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No livro “Metodologia do Ensino do Xadrez” o Professor
podera aprender sobre como ensinar xadrez no ensino
fundamental, o livro apresentara os eixos norteadores do método,
as estratégias e orientagOes sobre a metodologia, orientagdes sobre
como ensinar os fundamentos basicos do jogo, abertura, meio de
jogo e finais, o sistema de organizacao dos livros, como
desenvolver o planejamento, proposta de carga hordria, avaliagao

e a proposta de curriculo escolar do 1% ao 92 ano.
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INTRODUCAO

Editora e Grafica INTELLECTUS apresentam nesse livro a
metodologia da INTELLECTUS.

Essa metodologia foi criada de acordo com as experiéncias dos
autores durante varios anos como Professores de Xadrez nas redes
publicas e privadas de Mato Grosso.

Metodologia é uma palavra derivada de método, que em latim
significa “caminho”, e aqui nds apresentamos “um caminho” que
utilizamos no ensino do xadrez nas Escolas, porém, sabemos que
existem varios outros métodos ou “caminhos” para ensinar o xadrez.

Esse método ja foi inserido em varias Escolas pelo Brasil e ja vem
tendo grandes resultados ndao sé nas praticas educacionais como no
desenvolvimento das habilidades enxadristicas.

Para nods, é uma alegria muito grande em poder compartilhar
esse livro com os professores, de modo a contribuir para o
desenvolvimento do xadrez no Brasil.

Esperamos juntos, poder espalhar essa grande ferramenta do
ensino do xadrez para todas as Escolas do Brasil e alavancar a educacgao
no Pais.

Cleiton Marino Santana

Leticia Infantino Menezes Leite

Metodologia do Ensino do Xadrez




NOSSO SISTEMA DE ENSINO

O material didatico tem por objetivo permitir ao educando além de aprender o XADREZ, a oportunidade
de obter habilidades e competéncias necessarias em seu cotidiano, dentre elas destacamos meméoria,
concentracdo, planejamento e tomadas de decisGes. O xadrez é considerado um excelente
suporte pedagdgico visto que se relaciona com diversas disciplinas, tais como: Matematica;

Artes; Histdria; Geografia, Portugués, além da Etica e muitas outras.

O ENSINO FUNDAMENTAL

Além dos objetivos gerais, o Ensino Fundamental | e Il possuem também os objetivos
especificos, ligados principalmente as caracteristicas fisicas, cognitivas e de socializacdo da faixa
etdria a que sedestina.

Objetivos Especificos:

* Despertar a curiosidade do aluno;

*  Desenvolver o potencial de pesquisador e producdo do conhecimento;

* Incentivar autonomia dos alunos;

* Responsabilizar o aluno pelo seu aprendizado;

*  Desafiar professores e alunos a buscar o conhecimento, estimular a criacdo culturale o
desenvolvimento do espirito cientifico e do pensamento reflexivo;

* Alunos trazem elementos novos, ainda ndao considerados nas aulas ou na prépria
perspectiva do professor;

*  Estimular os sentimentos de engajamento;

*  Percepcdo de competéncia e de pertencimento dos alunos; desenvolver a persisténcia
nos estudos, entre outras;

*  Desenvolver o raciocinio légico;

*  Ativar a concentragao;

*  Desenvolver a tomada de decisbes;

*  Agucar a memodria;

. Desenvolver a paciéncia ;

* Desenvolver a capacidade de planejamento;

*  Aumentar a autoconfianca;

*  Desenvolver cooperagdo e respeito;

* Desenvolver organizacdo e responsabilidade;

* Instigar a imaginacdo e a versatilidade.

@ Metodologia do Ensino do Xadrez ==



Esses objetivos contemplam conteddos procedimentais, conceituais e atitudinais e serdo

desdobrados de um ano para o outro, enquadrando-se ao nivel escolar que o educando se

encontra.

No Ensino Fundamental | e Il, os autores trabalham as especificidades de cada ano escolar com
uma mesma metodologia (resolucdo de problemas e aulas tedrico-préticas) que tem por finalidade

concretizar os objetivos mencionados anteriormente.

Ao longo do segmento, os conteudos serdo abordados em espiral, ou seja, conceitos e
procedimentos essenciais serdo constantemente retomados e ampliados, em niveis progressivamente

mais complexos.

Os conteudos terdo como base o desenvolvimento na resolucdo de problemas propostos,
com a finalidade de que o aluno estude e aprenda determinados contelddos. Garantindo
assim que o aluno estude situacdes suficientes para se capacitar a procurar o conhecimento

por si mesmo quando se deparar com uma situacdo problema.

Como veremos a seguir, essa programacao é passivel de flexibilizacdo, podendo ser adequadas

as particularidades locais ou regionais.

@ Metodologia do Ensino do Xadrez )



METODOLOGIA

A proposta pedagégica de inserir o jogo de xadrez no processo de ensino-
aprendizagem escolar de base, visa preparar o aluno para que seja capaz de tomar
decisOes em situacdes que exigem o raciocinio rapido, oportunizando uma formagdo mais
dindmica. E menos macante.

Cabe ao educador:

* Obter uma postura de Orientador/Facilitador;

+ Utilizar estratégias e procedimentos dinamicos;
* Ajustar-se aos interesses dos alunos;

+ Ficar atento as comunicagdes ndo verbais;

* Desafiar os alunos de forma que eles busquem constantemente solu¢des aos

problemas propostos;

+ Estimular o aluno a buscar solugdes em grupo, por meio do didlogo, se tornando seu
proprio facilitador ou do seu grupo de estudo a partir de questdes que impliguem o
desenvolvimento de destrezas cognitivas de avaliagdo, andlise, sintese, e ndo mais a

memorizagao inerte.

* Observar mais os alunos, dar um tempo para que os mesmos definam seus objetivos
educacionais e preocupar-se em prover ambientes e ferramentas que ajudem os
alunos a interpretar as multiplas perspectivas de analise do mundo real, o que

possibilita a construcdo de suas proprias perspectivas.

@ Metodologia do Ensino do Xadrez )



EIXOS NORTEADORES DO METODO

Todos as atividades propostas nos livros sdo centralizadas no ensino do xadrez,

porém elas sdo descritas por eixos de norteadores.

Esses eixos norteadores como o nome diz, serve para nortear a proposta
pedagdgica do ensino xadrez durante os 09 anos do periodo do ensino

fundamental, esses eixos podem ser visto no quadro abaixo:

LIVRO

ATIVIDADE

7° ANO
. Nessas atividades os alunos terdo oportunidade de
8° ANO REEslz)T_ﬁs(;EﬂngE aprender os conhecimentos bdsicos de xadrez através
PROBLEMAS de atividades de toma de decisdes e de resolucao de
92 ANO problemas.

Esses eixos foram pensadas exclusivamente para cada ano, ou seja, cada conteldo
ou atividade descrita foi pensada de acordo com cada nivel de desenvolvimento
intelectual.

Entendemos que uma proposta pedagégica deve se fundamentar em alguma
concepgdo e nds acreditamos que com esses eixos a construgdo do ensino do xadrez na
Escola pode se desenvolver paralelamente com o aprendizado dos conceitos escolares,

vamos observar essas atividades nos modelos a seguir:

@ Metodologia do Ensino do Xadrez ——



ENFASE NA ALFABETIZACAO

Durante o 12 ao 32 anos do ensino fundamental as criancas estdo aprendendo a ler
e escrever, e para isso € fundamental desenvolver atividades que contribuam para o
desenvolvimento dos cddigos linguisticos.

Podemos observar abaixo um exemplo de atividade que é desenvolvida na nossa

metodologia:

Modelos de atividades

Agors, complete as frases.
COLU NA = s pegas que ficam posicionadas na linha de frente do exército s3o chamadas de

: Pedes o rep amos  Soldados g
ATIVIDADES
. as__ lorres 330 posicionadzs no canto & atras dos pedes. Elas
:
COLUMAS
Chamamos de colunas as casas osgrendes _ Muralhas

werticais do tabuleiro de sadrez.

SH0 nomeadas com as letras do
alfabiets de A até M. Vamos - Logo depois das torres estdo posicionades os Cavalos ales i
nomear as colunas do tabulein
ao lada, preenchends os espagos &
em brance com as letras do o meiode _Transporte
alfabeta.
= 05 Bispos ficam posicionzdos 3o lade do Rei & Dama, pois

i &8

possuem a fungdo de Conselheiros o Reino na tomatda das decisies

Vamas aprender & escrever a palavra COLUMNA. Preencha os guadrados abaive com

eusa palavra. N C~] Rei 25Uz espesa, a _PEINNA/03ME  ficam pesicionados 3o lade dos

bispos e sio eles quem dio ordem z todo o Exército na execucio
das estratégizs adotadas.

Pinite cada caluna a6 lada usanda
cares diferentas & respenda:

DESAFID

Observe z figura abaixo e descubra qual £ 3 peca que esta do lade esquerdo do rei, do
lzda direito do cavalo & na Trente da tomre.

wX | 1 1 112 oo
E NN IRERE

Correlacionar o ensino do xadrez com as atividades linguisticas é de fundamental

Guantas celunas possui um
tabuleira de kadre?

Passui 8 colunas
Quantas casas uma coluna possui?

Passui 8 casas

importancia para que a crianca possa desenvolver o aprendizado de forma ludica, ou seja,
ela vai aprendendo a ter o dominio do sistema linguistico brincando.

O sistema linguistico pode ser trabalhado de diversas formas, porém, quando
trabalhamos de forma ludica a crianca tem maior abertura para aprender e

consequentemente assimilara melhor todos os conteudos estudados.

@ Metodologia do Ensino do Xadrez



ENFASE NO RACIOCINIO

Durante o 42 ao 62 anos do ensino fundamental as criancas estdo comecando a
desenvolver a légica e o raciocinio, para isso é importante estimular o desenvolvimento
dessa habilidades.

Podemos observar abaixo um exemplo de atividade que é desenvolvida na nossa

metodologia:

Modelos de atividades

Os valores das pegas

ATIVIDADE
vamos relembrar o valor de cada pega do xadrez. Devemos memorizar o valor de . . .
cada pega para que, durants toda 3 partida, possamos calcular qual pega vale mais Dgs:reﬁ o que deve serfgm em cada tabuleire abaixe para que o rogus em destaque
que 3 outrs, pois quando vocé consegue adquirir mais pontos {em pegas) que seu 5eja feito cormetameante. Sigs &s setas verdes.

0, vocé possui material & se assim até o final da

e Bnma
SOHS3 '

ATIVIDADE Deservolver o cavalo

Bdover o Rei para £l
A torre pare d1

Indique o lance certo (com flechas) em cada tabuleiro para que haja ganho material
(de pegas) e escreva quantos pontos ganhou com 3 jogada.

N & o A
ANANANA
i
| | L [
MEN A £y L
=« [ - 7))
hAover o rej pars g1 Desenvolver a Bispo Mover o rei pars cl
Eatome para fl E o cavalo E 3 tome para di

L +ll
U O
[ 1 Ll alfl [
E hora de PARTIDA DE XADREZ &@ ﬂ@é Ix
‘@GA' COM TODAS AS PECAS
Eloguear o stague Capturar o cavalo Capturar o cavalo
Objetivo: Praticar 0s movimentos das pecas, xeque  xequs-mats. Do bispo com o pedo Dias pretas com o Das pretas com o
Escolha um colega para jogar uma partida de xadrez e escreva 0 nome abaixo: — Cavela branco Bispo branco

Utilizando os simbolos do xadrez, através das pecas e também dos valores das
pecas, é possivel criar diversas atividades capazes de desenvolver a légica e o raciocinios
dos alunos.

Nessas atividades o importante é utilizar o xadrez como ferramenta de
desenvolvimento e ndo apenas o jogo em si mesmo, porém, isso somente serd trabalhado

se o professor tiver a percepcdo e utilizar todos os recursos possiveis do xadrez e nao

@ Metodologia do Ensino do Xadrez o
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ENFASE NA RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Durante o 72 ao 92 ano do ensino fundamental as criancas estdo se preparando para
se aprofundar no desenvolvido do pensamento légico e dedutivo, porém, devido a
complexidade de varios fatores que sdo inseridos na vida cotidiana, somos impulsionados a
tomar varios decisoes durante a vida.

E é nesse propdsito que acreditamos que essa fase é fundamental desenvolver a
percepcao da resolucdo de problemas, haja vista que nos anos anteriores, houve uma
construcdo efetiva para que agora essa habilidade seja construida de forma sdlida.

Podemos observar abaixo um exemplo de atividade que é desenvolvida na nossa
metodologia:

Modelos de atividades

Assim gue possivel, na posicdo sempre avance um pedo do roque parz evitar esse tipo 2] De acordo com o aprendizado de ataque a0 roque, siga as pistas e ache a sequéncia de mates
de problema, mais lembre-se, se o seu adversério tiver um bispo de cor pretz, vance um pedo nas posighes:

cujo 3 cass de saida sefs branca ou vice versa, como nos exemplos sbaixo: Pretas jogam e d3o mate em 02 lances Brantas jogam e d3o mate am 02 lances

4) Indique 05 movimentos e de xeque mate por asfixia:

Mate emi 01 lance para pretas NMate em 01 bance para pretas Miate em 02 lance para pretss Pretas jogam e ddo mate em 02 lances Brancas jogam e d3o mate em 02 lances

1 Dh2+__

Brancas jogam Pretas jogam Pretas jogam

Essas atividades sdo focados na resolucdo de problemas através da resolucdo dos
diagramas, essa percep¢do ao longo dos tempo impulsiona a capacidade de resolver
problemas e posteriormente possibilitara uma melhor capacidade de resolver problemas na

@ Metodologia do Ensino do Xadrez |I=
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ESTRATEGIAS E ORIENTAGCOES SOBRE A
METODOLOGIA DAS AULAS

Através do estudo sistematizado o aluno aprendera sobre os mates fundamentais do
jogo, criar posicdes de mate, aprender como sacrificar pecas para dar mate, realizar
exercicios de mate em 01 e 02, conceitos importantes para atacar o roque do adversario,
usar o pedo passado, regra do quadrado, e oposicdo no rei entre outros.

Uma duvida frequente dos professores é como estudar esses fundamentos.
Inicialmente, para entender melhor o processo, vamos relembrar como funciona a

construcdo do conhecimento segundo Piaget.

CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

Pratica ou

Aprendizagem e

Assimilagdo Acomodacgdo

Avaliagao

Equilibracao

ETAPAS DA AULA

Na construcdo do desenvolvimento segundo Piaget (1988), para que o individuo
internalize a aprendizagem ele precisa passar pelos estagios de Assimilacdo, Acomodacdo e
Equilibragao.

Fazendo essa ponte com o pensamento Piagetiano, podemos entender que durante a
aprendizagem o aluno passard por essas fases até atingir a internaliza¢do de todo o processo
que envolve o jogo, ou seja, 0 aluno entra em contanto com o jogo, estabelece uma relagao,
passa a realizar a pratica e depois o professor verifica se houve o aprendizado através da

avaliagao.

@ Metodologia do Ensino do Xadrez o



Assim, a metodologia das aulas serd referenciada nesses conceitos e também

vamos trabalhar as categorias de ensino em xadrez que sao: fundamentos, abertura, meio de
jogo e finais.

Primeiramente, precisamos entender que ndo existe um método correto para
aprendizagem do xadrez, e sim caminhos.

O método que veremos agora é desenvolvido para trabalhar esse material
sequencialmente em sala de aula, porém o professor pode ao longo das aulas realizar
atividades pedagodgicas paralelas ou até mesmo a parte pratica do jogo de xadrez, lembrando
gue cada turma apresenta uma especificidade, e o professor deve analisar a evolucdo da
turma e propor sempre atividades adicionais de acordo com as limitacGes e necessidades de

cada turma ou aluno.

QUADRO DE ORGANIZAGAO DA AULA / TEMPO

ETAPAS DA AULA TEMPO: 50 MINUTOS

APRENDIZAGEM 40% DA AULA
REPETICAO / PRATICA 40% DA AULA
AVALIAGAO/ PRATICA NO TABULEIRO 20% DA AULA

Na fase da aprendizagem o professor orienta o aluno na atividade proposta, feito isso,
o professor desenvolve a repeticdo da atividade ou pratica de resolucdo dos exercicios e por
ultimo faz a avaliagdo, que é a verificagdo da aprendizagem pelo professor através da

manipulagao das praticas no tabuleiro pelo aluno.

METODO APLICADO AS AULAS
Entendendo que cada professor tem seu método de ensino, esse livro apresenta uma
caminho que poderd ou ndo ser seguido pelo professor, as instrugdes aqui apresentadas sao
apenas de caracter sugestivo.
Cada proposta pedagodgica pode ser desenvolvida de uma maneira diferente, porém,
algumas apresentam similaridade na apresenta¢cdo do seu método, veremos agora quais sdo

essas categorias e como elas devem ser trabalhadas nessa proposta.
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O método utiliza-se de 04 categorias de ensino, sdo eles: Ensino de fundamentos, Ensino

de conceitos de Aberturas, Ensino de conceitos de meio jogo e Ensino de conceitos de Finais,

vamos verificar na tabela abaixo como se desenvolve cada categoria de ensino.

CATEGORIAS DE ENSINO METODO

O professor faz a leitura dos fundamentos do xadrez e apresenta a parte
pratica no tabuleiro mural, os alunos individualmente no livro
acompanham a leitura e respondem as atividades tedrica, na parte
pratica os alunos podem realizar as atividades do tabuleiro sozinho ou
em dupla, de acordo com a orientagdo do professor.

ENSINO DOS FUNDAMENTOS

O professor apresenta a abertura de forma expositiva para os alunos, os
alunos sentam em dupla e realizam as atividades repetitivas orientadas
pelo professor.

ENSINO DE ABERTURA

ENSINO DE MEIO JOGO O professor apresenta as atividades de forma expositiva, os alunos

individualmente resolvem os exercicios no livro.

ENSINO DE FINAIS O professor apresenta as atividades de forma expositiva, os alunos

individualmente resolvem os exercicios no livro.

DESCRICAO DETALHADA ENSINO DOS FUNDAMENTOS

CATEGORIA CONTEUDOS ACAO DO PROFESSOR AGAO DO ALUNO

ENSINO DOS
FUNDAMENTOS

Apresentacdo de histérias;
Apresentacdo de regras;
Apresentagdo de
movimentos de pega;
Apresentacdo de jogadas;
Apresentacdo de dicas;
Apresentacdo de mates;

Apresentacdo de
exercicios taticos;
Demais conteldos que

ndo sio de treinamento
de abertura, meio de jogo
e finais.

O professor devera ler o
conteludo do livro, nas
atividades praticas o
professor devera
montar a posicdo da
atividade no tabuleiro

mural ou computador
com data show e
explicar a atividade,

caso o professor ndo
tenha esses recursos,
ele podera seguir pelo
livro.

O QUE E UM TABULEIRO MURAL?

O tabuleiro mural é um tabuleiro onde o
professor de xadrez pode apresentar os
diagramas de

movimentos

de encaixe.

ou montar
posicbes para ensinar os alunos,
tabuleiros murais podem ser: Magnéticos ou

——

O aluno devera acompanhar a
leitura do livro, nas atividades
descritivas no livro o aluno
devera fazer de forma
individual respondendo as
questdes no seu livro, nas
atividades praticas em
tabuleiros de xadrez o aluno
devera montar um tabuleiro
na sua mesa e realizar as
atividades  propostas  pelo
professor, que pode ser
sozinho ou em dupla.

N

WY e
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LIVRO “ O ENSINO DOS FUNDAMENTOS ”

Etiqueta do Xadrez
e 1 ;‘eAmes de comegar a‘ganida, cumprimente seu adversrio e deseje um bom jogo 3
. 1550 mostra espirito esportivo.
B xaorezraraTovos ¥ @ =
LR

2. Xadrez € um jogo que praticamos em siléncio, para podermos pensar nas
melhores jogadas. N3o devemos falar, nem gritar, nem fazer nada que atrapalhe
nosso ario ou outros j que asti por perto.

menos: © jogo de xadrez & umaz atividade que exercitz 3
mente humana. Uma verdadeirz ginastica para o cérebro.

£ um dos esportes mais praticados do mundo, & n3o & por £ u
S

o raci ez 3lém de ser um (- 3. Lembre-se das regras “tocou-jogou” = “tocou-capturou”. Nio s pode voltar
de i 3 lances. S2 vocé tocar na peca do adversdrio & obrigado 2 capturar, mesmo que
i ¥ tenha sido um erro.
Observe 3 imagem ao lado e converse com ssu

professor e colegas e pense sobre a atitude que esse

rening et fante disnia do Lok, 4. Ao fim da partida, estenda 3 m3o para seu adversario e diga parabéns.

5. Assim gue vocé acabar a partida, monte o tabuleiro com as pecas na posicSo
inicial. Isso garants que nenhuma peca seja perdida  que esteja tudo pronto para
um préximo desafio.

= O que vocé acha dessa atitude:

= Como deve ser 0 NOsso comportamento 30 jogar
xadrez?

- O xadrez € um jogo que nio se ganha por sorte,
pois, depende da capacidade de cadz um optar
pelos melhores lances que The dardo mais chances
de vencer. Vocé concorda com essa afirmacdo?

ig\ Antigamente 3s pessoas jogavam xadrez por passatempo, | -
‘ ~ gmy hoje 0 jogo j& & usado em escolas, hospitais, clinicas, 24 E lior‘l (le ?APTUR.E AS MO.EDAS :
E clubes, empresas e até mesmo em presidios. J @ G " ghj:]nroR:e‘;:sar o ﬁm das pegas
\Je C O xadrez aparece em filmes, novelas, minisséries, & Avaine uma. -
AB\ A ® comerciais, revistas e em diversos outros meios de

comunicacio. Diversas pessoas famosas ou histricas Jogo: 55 moedas e pegas en!regues_ pflo seu pl_ofessor deverdo ser_posicionidas no
5 m ou jogam xadrez. tabuleiro conforme os desenhos abaixo: Vence o jogador que conseguir capturar maior
fog quantidade de moedas.

Napoledo Albert Charlie Nicole Arnold

Bonaparts Einstein Chaplin Kidman Schwarzenegger

£ interessante que até os anos 1870 o Xadrez ers considerado um esporte da elite e
somente os intelectuais podiam jogar. Hoje ja se sabe que, assim como qualquer
outro esporte, o xadrez & para TODOS.

explicar os pontos mais especificos, os  Professor monta a posicdio no seu
alunos devem acompanhar a leitura no tabuleiro mural e orienta os alunos,

seu livro. depois os alunos sentam sozinho ou em
dupla para fazer a atividade solicitada pelo
professor.

Todas as atividades dos livros do sistema de Ensino da Intellectus
apresentam sempre uma parte tedrica de aprendizagem e outra parte
de prdtica, o professor deve sempre ressaltar para os alunos que o
aprendizado do xadrez néo é soO jogar xadrez, mas sim um aprendizado
sistemadtico de conceitos técnicos, tdticos e também cultural.
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DESCRICAO DE COMO PODERA SER USADO O LIVRO “ ENSINO DA ABERTURA ”

Agora, vamos verificar os passos que temos que fazer para o desenvolvimento do

estudo de aberturas, miniaturas e armadilhas nesse livro:

Passo 01 - O professor deverd apresentar a abertura de forma expositiva para os alunos.

=
02e%¢

e

Passo 02 — Os alunos deverdo sentar em dupla e reproduzir a abertura e as variantes pelo

menos 03 vezes de brancas e de pretas.

*a
— L]
—

Passo 03 — Os alunos deverdo jogar livremente xadrez a partir da abertura que estéo

estudando.

€2 & ED

Passo 04 — O professor ird fazer uma avaliagdo individual e verificar se os alunos

i
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Vamos tomar por exemplo aqui o ensino da Abertura ltaliana que é desenvolvida no

Livro do 62 ano, essa é umas das primeiras aberturas de xadrez ensinadas para os alunos, pois,
ela apresenta conhecimentos basicos e especificos para aqueles alunos que ja aprenderam o

basico.

f ABERTURA ITALIANA

& aberivra ltalana ¢ um aberbua muita conkecida, e jogaca muitas weres por
Jagacores iniciantes, como tambdm Grardes Mestres, vamos ver akaizo um partida completo,

da aberiura i@liana, essa partida foi [cgada por Max Euwe de bancas e Yan Mindena de

pretas, ela foi pogaca no ano de 1537, B .t.‘--l-

Abartura Maliana

1.es £5 | -... o - - — -
2.cf2 s ) | Apresentagdo el
ttaliana &fa

3. Bed . ~
I contextualizacao da |
abertura |

Lamce que camcteriza a

£, 23 e

5.dd L= o)
B.cwde  Bhdr
7.0 [t o)

e e o e o o o

B.0D  Buc3 | Desenvolver a pré1ticaI

a.ds & j da anotagio e da |
10.Tel D40 2 = Lamce Rulm I_reprodug:éo de partidas |
11 e | = Lance Bams _—e o o o o == =
12. dB ++ = paiyuie Mlabe

A5 brancas ndo podem delkwar as pretas se desenvolvensm, pols, O peSo a menos,
comecars a fazer diderenca. Euwe sacrifica outro pedo par atrapalhar o desensolvinments das

pretas.

o e s s e e e . .

u | Aprender sobre os |
e | simbolos especificos I
13. OmdE CIS _—— e . . e e . .
14,15 dE
15.8g5 Bugs
16.Cag5  Dug577 |-——————.—_I
17. Owf 7! | Aprender a analisar a
1810 Exviaa larsaus 18, BoggS mie sl misito Bom Dwpein o 17 Dl it T, 18, Bl | posicdo e lances do :

I_jogo. |

A aprendizagem da abertura no xadrez requer conhecimento sobre a abertura,
estudando como ela surgiu ou quem a inventou, podemos analisar sua histéria ou dos
jogadores que mais jogam essa aberturas ou até mesmo jogos mais conhecidos dessa

abertura, ou seja, podemos explorar muitas outras coisas além dos lances.
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DESCRICAO DE COMO PODERA SER USADO O LIVRO “ MEIO JOGO ”

Agora, vamos revisar os passos que temos que fazer para o desenvolvimento do
estudo do meio jogo:

Passo 01 — O professor deverd apresentar as atividades de meio jogo de forma

—
- ‘.
Passo 02 — Os alunos deverdo sentar individualmente com o livro e resolver os problemas.

o
N

Passo 03 — O professor deverd corrigir as respostas com o aluno.

expositiva para os alunos.

&

Passo 04 — O professor podera solicitar para que o aluno explique a sua resposta.

e
¥

Essa proposta é desenvolvida para todas as atividades propostas do livro de meio

jogo, existem varias atividades praticas para que o aluno desenvolva suas habilidades nos
mais diversos fundamentos nesse livro. O importante é que o professor tenha paciéncia para
que em cada aula apresente um fundamento e resolva todos os exercicios com os alunos.

Lembrando que o professor ndo é o detentor de conhecimento, ele também pode
aprender com seus alunos, ouvir suas ideias e até analisar o ponto de vista do aluno, pois,
pode ser que muitas vezes o aluno observa algo que muitas vezes o professor ndo vé, por
isso, o professor além de mediador, ele deve ser um interlocutor na busca de nova ideias, ou
até de extrair o maximo do aluno, seja ele no xadrez como também na vida.

Haja vista que o xadrez é sem duvida uma ferramenta para o desenvolvimento da

educacdo e dos valores e o papel do professor é mediar esse aprendizado de forma efetiva.
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Vamos verificar aqui uma aula sobre o meio jogo, intitulamos essa aula como “Garfos”, ela

também é ensinada no 62 ano, o garfo é quando uma peca ataca simultaneamente outras pecas,
é uma atividade muito interessante de ensinar pois desenvolve habilidades de ataca e logo traz

alguma tipo de vantagem para o jogador.

f GARFOS

O garfo & quando uma pega ataca simultaneamente duas pecas, geralmente, & muita usada

para ganhar uma peca do adversaric ou para dar um xeque no rei & ganhar outra pega, Esse

ataque pode s=rrealizado com qualguer peca, vamos ver abaixo alguns exemplos desse ataque:

e e e e e

| Apresentacdo el
| contextualizagdo  da I
atividade |

i

Veja, nos trés casos acima, que os lances indicades dio um garfo nas pagas, a0

ameagar duas pecas simultansaments o jogador podera ameacar uma pega & ganhar cutra.

E) Escreva os lances que indica os garfos:

- e o o E e e e .

| Exemplos  explicativos |
| sobre a atividade |

Pritici jogim Brancis pagam Brancis jogas

B

L] -

o o o o o e e . .

| Exercicios sobre al
| tematica |

O xadrez apresenta varios fundamentos importantes para ser trabalhados no meio jogo o
“garfos” é uma delas, pois é através desses fundamentos que os alunos melhoram sua
performance no jogo, no Livro do Professor esses exercicios tem as respostas para ajudar os

professores a desenvolver a atividade com os alunos.
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DESCRICAO DE COMO PODERA SER USADO O LIVRO “ FINAIS ”

Agora, vamos revisar os passos que temos que fazer para o desenvolvimento do
estudo de finais, nesse livro:
Passo 01 — O professor deverd apresentar as atividades de finais de forma expositiva para

os alunos. e

B -

Passo 02 — Os alunos deverdo sentar individualmente com o livro e resolver os problemas.

=
[\~

Passo 03 — O professor deverd corrigir as respostas com o aluno.

&

Passo 04 — O professor podera solicitar para que o aluno explique a sua resposta.

=
 §

Na fase de avalia¢do, o professor podera corrigir as atividades com os alunos e

também solicitar aos alunos algumas perguntas, por ex:

- Professor: existem outros tipos de mates? Quantos mates existem nessa posi¢ao?

Isso fara com que o aluno pense e reflita mais sobre as possibilidades do tabuleiro de
xadrez e consiga ampliar o seu nivel de analise.

Essa proposta é desenvolvida para todas as atividades de finais. Existem varias
atividades praticas para que o aluno desenvolva suas habilidades nos mais diversos
fundamentos nesse livro, o importante é que o professor tenha paciéncia para, em cada aula,
apresentar uma atividade e resolver todos os exercicios com os alunos. Essa metodologia de
ensino de abertura, meio de jogo e finais sdo importantes para o desenvolvimento do aluno

em sua totalidade, e ndo apenas com conceitos fragmentados.
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Vamos verificar aqui uma aula sobre o meio jogo, intitulamos essa aula como “Garfos”,

ela também é ensinada no 62 ano, o garfo é quando uma peca ataca simultaneamente outras
pecas, € uma atividade muito interessante de ensinar pois desenvolve habilidades de ataca e

logo traz alguma tipo de vantagem para o jogador.

f FINAIS

A Ulsima fasz do jogo de xedrez € o final, @ onde tem poucas pecss no tabuleiro de
wadrez, no final do jogo deve-z= redobrar 3 atenglo, pois qualguer erro nassa etapa pode

causar & perdz da partida, em consequéncia o xeque mate, nessa etapa, vamos estudar os

e e e e e

mates bisicos, de rei, dama e torre X rei, rei & dama X rei e Rei 2 torre X rei, gque s3o

_ _ _ | Apresentacao el
fundamentais para finalizar uma partida de xadrez. ) -
| contextualizagdo  da I
MATE DE REI, DAMA E TORRE X REI L.
atividade |

Mo final do jogo, muitas vezes sobra algumas pecas para dar xeque mate, vamos

estudar como se da xeque mate de Rei, dama e torre X Rel, nesses casos, utilizamos um
metodo chamado “mate da escadinhz, onde & possivel fechar uma filsire por vez, vamos

verificar nos diagramas abaixo 3 sequéncia do mate.

- e o o E e e e .

| Exemplos  explicativos |
| sobre a atividade |

Puriigdo 01
4] Wsa o rei, torre & 3 dama para dar o miate no rei adversario e indigue a sua jogada:

Bramcas jogam @ ddo mate em 01 lance em todos os disgramas

T e
R R e Spe e

ﬁ% A e
e ol

| .l .I. Ef .I

|

O xadrez apresenta varios fundamentos importantes para ser trabalhados no meio
jogo o “garfos” é uma delas, pois é através desses fundamentos que os alunos melhoram
sua performance no jogo, no Livro do Professor esses exercicios tem as respostas para

ajudar os professores a desenvolver a atividade com os alunos.
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A ORGANIZACAO DO MATERIAL

OManual do Aluno

O nosso material é composto do Manual do Aluno eo Manual do Professor.

Na nossa metodologia os manuais estdo agrupadas em maodulos, que contém: textos tedricos
e/ou de circulacdo social, atividades para classe (apresentadas em secbes que tém a mesma
finalidade ao longo dos anos), e atividades complementares (opcionais).

Esse conjunto concretiza os objetivos de formacdo do educando e a unidade metodoldgica a
que nos referimos anteriormente.

No material didatico do Ensino Fundamental | e ll, as se¢des propdem atividades fundamentais

e recorrentes, que podem ser divididas em dois grupos, descritos a seguir.

As Segoes

Se¢des comunsa todos os médulos

Textosdiversos para leitura em classe, sob orientagdo do
* Ler professor.

Imagem relacionada ao contelddo abordado, para andlise e
* Observar imagem interpretagdo.

.O’ QuestGes para discussdo oral, que servem para motivagdo ou
| C  Trocar ideias ativacdo de conhecimento prévio.

%’ Atividades diversas, realizadas em classe, para aferi¢do, fixagdo ou
/ ° Atividade ampliagdo do conteudo abordado.

* Desafio Situagdes para o desenvolvimento do raciocinio logico.
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Oqgueseraabordadode cada disciplina

Lingua Portuguesa

Atividade de compreensdo e interpretacdo de textos lidos.
Aparece ap0s a se¢do Ler.

* Entender o texto

* Produzir texto Atividade de producdo de texto, escrita ou oral.

abc / * Ortografar Exercicios para o desenvolvimento do dominio ortografico.

Geografia e Historia

& * Trabalhando com Localizagdo cartografica
mapas

% * Trabalhando Atividade de andlise de documento histdrico.
com
documentos

Matematica

? @0 -9- ! « Resolvendo problemas Problemas matematicos e enxadristicos.
talole

. « Hora de iogar Jogos diversos para aplicagdo de contetdo conceitual ou
Jog trabalho com conteldo atitudinal.
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Artes

@ ./
® * Vocé é o artista

4

Atividade experimental relacionada ao fazer artistico agugando
a criatividade: identificacdo de materiais, realizacdo de
procedimentos, registro de resultados e conclusdes.

Secdes encontradas em alguns cadernos

° Em casa

Atividades para serem realizadasem casa.

* Vale a pena conhecer/ler

Indicagbes de livros, filmes, CDsou sites que tratem de assunto
relacionado ao das aulas.

» Atividade
complementar

Atividades opcionais, que complementam o assunto
desenvolvido nas aulas.

Os boxes

Os boxes também fazem parte da estrutura dos cadernos e apresentam informacoes

complementares sobre tépicos conceituais e se¢des.

Informagdo biografica de
personalidade relacionada ao
conteudo abordado (escritor,
artista, cientista, etc.), para
incremento de repertdrio ede
cultura geral.

Vocé ja estudou...

Recuperagdo de conhecimento adquirido para
aprofundamento ou auxiliona realizagdo de atividade.

Proposta explicita de reflexdo de contetdo
atitudinal, vinculado ao contetido abordado.

Informacdo relacionada ao assunto abordado para
estimular a curiosidade e concretizar a relagdo entre as

diversas areas do conhecimento.
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PLANEJAMENTO E REPLANEJAMENTO: O
COMPROMISSO COM OS ALUNOS

Para que os objetivos de cada ano seja atingido, é preciso que o professor tenha compromisso e
organizacdo para transmitir, em um tempo determinado, os conteldos propostos. Ou seja, o

professor precisa planejar o seu trabalho.

Planejar, portanto, é produzir um plano de acdo pedagdgica, que evite a utilizagdo
burocratica do material didatico ou a “simples” subtracdo de conteudos e mantenha o
compromisso de abordar—com eficacia didatica e sem lacunas —a programacgao de 9 cadernos.

Ecomo operacionalizar esse planejamento?

No Ensino Fundamental | e Il, a previsdo é que cada um dos 9 Cadernos sejam utilizados
durante todo o ano. E, em cada um deles, o conjunto das aulas escritas correspondema 4a8

aulas em média organizadas por bimestre.

CARGA HORARIA

A carga horaria praticada pelas escolas parceiras geralmente é uma aula por semana, N0 N0sso
método, as aulas sdo divididas em bimestres, e o0 nosso material totaliza em torno de 24 a
28 aulas anuais, sendo recomendado sempre realizar 01 aula por semana, no tempo de 50 a

60 minutos, as aulas sdo distribuidas como no exemplo abaixo:

Xadrez bimestre 1 7
Xadrez bimestre 2 7
Xadrez bimestre 3 6
Xadrez bimestre 4 6

As aulas restantes no periodo letivo poderdo ser preenchidas por aulas praticas de

jogo, avaliacdo ou atividades de reforgo, de acordo com proposta do professor.

@ Metodologia do Ensino do Xadrez ——



CURRICULO ESCOLAR DE XADREZ

A aprendizagem Escolar estd intimamente ligada ao seu curriculo e através dele que a

Escola apresentard sua proposta pedagdgica, cabe a cada escola inserir o xadrez nesse
curriculo.

Quando se trata de ensino do xadrez nas Escolas, ndo existe uma concepgao especifica
do Ministério da Educacdo ou das Confederacbes Esportivas sobre a pratica do jogo ou sobre
um curriculo especifico que norteara o ensino do xadrez nas Escolas, para tanto é fundamental
iniciar pesquisas e avaliacbes de metodoldgicas para o desenvolvimento organizado desse
curriculo.

Um outro ponto importante é que precisa ser destacado é a regionalizacdo do curriculo
escolar, que 6 processo de conhecer e vivenciar experiéncias regionais do curriculo na vida dos
alunos e comunidade.

Na Escola por exemplo, procura-se entender sobre o pluralismo cultural, ou seja,
aprender sobre a cultura local, sobre as dancas tipicas regionais, comidas, e outras
caracteristicas de sua regidao, ou seja, o curriculo deve apresentar algo da sua cultura, mas,
como aplicar esse conhecimento para o ensino do xadrez?

A valorizagdo da cultura no ambito enxadristico € muito importante, para isso, é
fundamental conhecer sobre Cultura Internacional de Xadrez, porém é mais importante ainda
conhecer sobre a cultura nacional do Xadrez, e porque nao Estadual?

Valorizar jogador antigos, atletas, dirigentes esportivos de grande destaque Estadual é
fundamental para o conhecimento regional sobre o assunto.

A proposta desse livro é iniciar essa discussdao e apresentar um curriculo sistematizado
do ensino do xadrez nas Escolas para todo o Brasil, tendo uma visdo geral do curriculo, ou seja,
dos fundamentos basicos do xadrez e também para um olhar especifico local ou regional.

Assim, serd possivel sistematizar a proposta e melhorar a aprendizagem e vivéncias
efetivas para o desenvolvimento do xadrez e da proposta pedagdgica na escola.

Para isso, pensamos em estruturar um curriculo que venha de encontro primeiramente
ao nivel intelectual de cada aluno e inserir de forma gradativa a valorizacdo e conhecimento

locais sobre a nossa cultura enxadristica.
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 1° ANO

Contetdos Objetivos

* Histdria do Xadrez S .
» Familiarizar-se com o jogo de xadrez

» Conhecendo o tabuleiro L
¢ Agugcar a imaginagao

¢ Fila
Bimestre 1 * Conhecer o tabuleiro de xadrez e seus elementos
¢ Coluna
)  Conceituar fila, coluna e diagonal
0 campo de batalha ¢ Diagonal
* Praticar exercicios fisicos
* Casas

. . » Desenvolver a criatividade
» Construindo um tabuleiro

« Avaliagio diagnéstica 1 * Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1

» Conhecer o pedo e a familia do P

* Pedo
» Cavalo » Conhecer o cavalo e a familia do C
* Bispo » Conhecer o Bispo e a familia do B
* Torre * Conhecer a Torre e afamiliado T
Tromais 7 * Dama * Conhecer a Dama e familia do D
* Rei * Conhecer o Rei e familia do R
O exército Real
* Pecas do Xadrez * Familiariza-se com as pecas do Xadrez
* Avaliagdo diagndstica 2 * Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
* Pedo movimento e captura » Saber movimento do pedo e como ele captura
* Pedo humano * Praticar o movimento e captura do pedo
» Cavalo movimento e captura » Saber movimento do cavalo e como ele captura
Bimestre 3 * Amarelinha do Cavalo * Praticar o movimento e captura do cavalo

Movimentoe captura * Bispo movimento e captura » Saber movimento do bispo e como ele captura
* Pique-Bispo * Praticar o movimento e captura do bispo
* Avaliagdo diagnostica 3 « Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
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Xadrez Contetidos Objetivos

* Torre movimento e captura » Saber movimento da torre e como ela captura
* Pique-Torre  Praticar o movimento e captura da torre
* Dama movimento e captura * Saber movimento da dama e como ela captura
Bimestre 4 ¢ Pigue-Dama * Praticar o movimento e captura da dama
. * Rei movimento e captura * Saber movimento do rei e como ele captura
Movimento e captura ll
* Pigue-Rei * Praticar o movimento e captura do rei
* Avaliagdo diagndstica 4 * Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 2° ANO

Xadrez

L]

Contetdos

Histdria do Xadrez
O tabuleiro de Xadrez

Fila, coluna e diagonal

Objetivos

Conhecer a histdria do Xadrez e agugar a imaginagdo

Conhecer o tabuleiro de xadrez e seus elementos e
trabalhar sequéncias

Conceituar fila, coluna e diagonal

Praticar exercicios fisicos relacionados ao assunto

Bimestre 1 . estudado
¢ Termos fundamentais
O « Casas » Conhecer os termos fundamentais do tabuleiro
+ Colocagio das pegas * Desenvolver sendo de localizagdo
« Construindo pegas de xadrez * Desenvolver a criatividade
« Avaliagdo diagndstica 1 » Compreender a operagdo de adi¢do de forma ludica
« Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1
» Contabilizar e registrar quantidades
* Compreender como é feito o movimento e captura
° Pedo do pedo, cavalo, bispo, torre, dama e Rei
* Cavalo * Realizar pesquisas
* Bispo » Observar imagens e nomea-las
* Torre » Obter senso de organizacdo
; ° Dama L
Bimestre2 » Obter nogdo de espaco e dire¢do
° Rei
AspecasdoXadrez * Desenvolver a coordenagdo motora fina
* Pegas do Xadrez
» Desenvolver o sentido do Tato
¢ Avaliagdo diagndstica 2
» Desenvolver o raciocinio légico
« Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
« Xeque de pedo ° Saber como aplicar o xeque com as pegas pedo, cavalo,
bispo, torre e dama.
* Xeque de cavalo
) * Compreender como é feito o movimento e captura
* Xeque de bispo do pedo, cavalo, bispo, torre, dama e Rei
Bimestre 3 ° Xequedetorre * Solucionar problemas de xadrez
Xeque das pecas * Xeque de dama ¢ Conhecer o valor de cada pega e realizar calculos

Pegas do Xadrez

Avaliagdo diagndstica 3

Praticar jogos que estimulam o raciocinio légico

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3
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Contelidos Objetivos

Praticar o movimento e captura das pegas do xadrez
° Xeque e xeque-mate

~ Diferenciar xeque e xeque-mate
* Xeque-mate de pedo 9 9

Solucionar problemas de xadrez
* Xeque-mate de cavalo

) Esti | iocinio 16ei
e . Xeque—mate de bISpO stimular O raciocinio logico

Realizar célculos
* Xeque-mate de torre
Xeque mate das pegas

Praticar jogos que estimulam concentragdo, memoria,

* Xeque-mate de dama h . ~
planejamento, organizacdo e dedugdo.

* Avaliagdo diagndstica 4

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 3° ANO

Bimestre 1

0Jogo de Xadrez e o campo

Contelidos

Histdria do Xadrez
Tabuleiro de xadrez
Termos fundamentais
As casase o centro

Pedes —movimento e captura

Objetivos

Conhecer a histéria do Xadrez

Revisar os elementos do tabuleiro de xadrez
Conhecer s termos fundamentais do xadrez
Obter senso de direcdo e localizagdo

Praticar jogos que desenvolvem o raciocinio ldgico,
dedugdo, cooperagdo, memdria, concentragdo entre

de batalha outros.
* Bispo—movimento e captura o .
» Conhecer como é feito o movimento e captura das
* Cavalo—movimento e captura pecas do xadrez
* Avaliaggo diagndstica 1 * Desenvolver a criatividade
* Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1
« Torre—movimento e captura » Conhecer como é feito o movimento e captura das
pegas do xadrez
* Dama—movimento e captura
. . * Diferenciar xeque e xeque-mate
* Rei—movimento e captura
X " * Praticar jogos que desenvolvem o raciocinio légico,
L] |
. eque exeque-mate dedugdo, cooperagdo, memdria, concentragdo entre
Bimestre2 « Movimento e captura das pecas outros.
Movimentoe captura ° Xegue e xeque-mate exercicios * Resolugdo de problemas enxadristicos
METLREIEIEE * Pegas do Xadrez com lego * Realizar calculos de adicdo e vantagem material
* Avaliagdo diagndstica 2 * Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
» Conhecer os cddigos do xadrez
* Somando os pontos * Saber anotar uma partida de xadrez corretamente
* Valores das pegas * Praticar jogos que desenvolvem o raciocinio légico,
. deducdo, cooperacdo, memdria, concentragdo entre
* Oslancese as jogadas outrogs peragd ¢
i » Cddigos da captura - -
BT & P * Resolugdo de problemas enxadristicos
L * Notagdo do xeque e xeque-mate ) . - .
Cddigos do Xadrez ¢ 9 9 ¢ Realizar célculos de adi¢do e vantagem material

Planilha de Xadrez

Avaliagdo diagnostica 3

Saber fazer andlise de partidas de outros jogadores
seguindo planilhas de anotagdes

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3
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Contelidos Objetivos

Praticar jogos que desenvolvem o raciocinio ldgico,
dedugdo, cooperagdo, memdria, concentragdo entre
outros.

* Mate do pastore mate do louco

Resolugdo de problemas enxadristicos

* Fasesdo jogo de xadrez

Realizar clculos de adigdo e vantagem material

* Roque e estrutura de pedes

Saber fazer andlise de partidas de outros jogadores

Bimestre4 + Roque e promogao do pedo seguindo planilhas de anotagoes

« Aberturados 4 cavalos * Memorizar os lances do mate do louco e mate do
As Fases do Xadrez pastor
» Defesa Francesa

Conhecer as fases do jogo de xadrez
* Avaliagdo diagndstica 4

Saber realizar a jogada especial roque e cuidar da
estrutura dos peGes

* Memorizar a abertura dos 4 cavalos e a defesa francesa

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 4° ANO

Contelidos

Xadrez paratodos
O tabuleiro de xadrez

Pegas—movimento e captura

Objetivos

Respeitar o adversario e compreender algumas regras
de etiqueta

Entender que o xadrez é um jogo antigo e atual ao
mesmo tempo, mundialmente reconhecido

Conhecer o tabuleiro de xadrez , seus elementos e os
termos fundamentais

Compreender o modo como as pegas se movimentam
e fazem capturas

Bimestre 1 Xeque-mate e calculo  Praticar jogos que estimulam o raciocinio l6gico
0 jogo de Xadrez Movimentos especiais « Diferenciar xeque e xeque-mate além de realizar
Movimentos especiais— cdlculos de vantagem material
notacdo * Compreender as regras dos movimentos especiais:
Planos de Mate rogue, promogao e “en passant”
Avaliagdo diagnostica 1 * Realizar notagbes dos movimentos especiais utilizando
codigos do xadrez
* Planejar mates
» Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1
» Conhecer algumas aberturas (brancas) e
Abertura Ruy Lopez ou defesas(pretas) da fase inicial da partida de xadrez
espanhola . » o .
P » Dominar alguns taticos da fase meio jogo da partida
Defesa Siciliana de xadrez
Abertura Giocco Piano « Solucionar problemas enxadristicos e estimular o
Defesa Caro-kann raciocinio légico
Bimestre2 Ttico: cavalo e bispo  Estimular o raciocinio légico de um modo pratico
] jogando posicdes de finais variadas
Fasesdoxadrez Tatico: dama e torre

Pecas de Xadrez de gesso

Avaliagdo diagnostica 2

Estimular a criatividade
Realizar pesquisas relacionadas ao contéudo

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
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Contelidos

Objetivos

Notagdo das partidas

Vantagem posicional e
material

Dominar a notagdo da partida de xadrez utilizando os cédigos
ja estudados anteriormente

Compreender a diferenga entre vantagem material e
posicional e sua importancia

Saber quais sdo os modos de empatar na partida de xadrez

Estudar finais com o Rei e os pedes enfocando a importancia
que os mesmos tem nessa fase da partida

Tatico - exercicios

Avaliagdo diagndstica 4

B R * Modos de empate . o o
. o  Estimular o raciocinio légico de um modo pratico jogando
* Poderes dos reis e pedes icBes de finai iad
e i posigdes de finais variadas
* Finais empatados . S e ~
* Memorizar os finais cuja posi¢do ndo apresentam evolugdo, ou
* Mate de Damae Rei seja, sdo finais empatados
° Avaliagdo diagndstica 3 * Estudar o final mate de dama e rei e sua aplicabilidade de um
modo pratico
* Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3
» Conhecer a cilada do imitador e sua aplicabilidade
* Aberturas  Estimular o raciocinio légico de um modo pratico jogando
« 20dicas importantes posi¢Bes de finais variadas
+ Mate em 1—exercicios * Memorizar 20 dicas importantes que todo jogador de xadrez deve
Bimestre 4 ter sempre em mente
° Mate escadinha
: L. * Solucionar problemas enxadristicos e estimular o raciocinio légico
Dicas e exercicios * Mate em 2 exercicios

Conhecer o mate escadinha e sua aplicabilidade de um modo
pratico

Estudar a fase do meio jogo de xadrez realizando exercicios de
tatico
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 5° ANO

Conteudos Objetivos

» Compreender a histdria do xadrez e interpretar texto.

» Conhecer o tabuleiro de xadrez , seus elementos e os
termos fundamentais

* Compreender o modo como as pegas se movimentam
e fazem capturas

 Origem do xadrez * Praticar jogos que estimulam o raciocinio légico

O tabuleiroe as pecas  Diferenciar xeque e xeque-mate além de realizar
célculos de vantagem material

Movimentos especiais
Bimestre 1 L. . » Compreender as regras dos movimentos especiais:
Término da partida . )
roque, promogdo e “en passant” e dos empates

O jogo de xadrez Notagdo algébrica

* Realizar notagdes dos movimentos especiais utilizando

° Xeque-mateparte 1 codigos do xadrez
° Xeque-mate parte 2 * Solucionar problemas enxadristicos e estimular o
« Avaliagio diagndstica 1 raciocinio logico

» Estimular o raciocinio légico de um modo pratico
jogando posicGes de finais variadas

» Realizar pesquisas relacionadas ao contetdo

 Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1

» Diferenciar xeque e xeque-mate além de realizar
cdlculos de vantagem material

» Estimular o raciocinio légico de um modo pratico
jogando posigGes variadas

* Ganho material ) . .
» Compreender o final Rei e Torre contra Rei e sua

Final—Rei e Torre aplicabilidade

Eliminando o defensor « Compreender o estudo de eliminagio do defensor e
praticar exercicios relacionados ao assunto

Final —Rei e par de Bispos

Bimestre2 « Final—Rei, bispo e Cavalo o Comprt.eenc.i(.ar o final Rei e par de bispos contra Rei e
. sua aplicabilidade
* Finais basicos de pedes
Finaise tatico * Compreender o final Rei, bispo e cavalo contra Rei e

* Molde para as pegas do xadrez sua aplicabilidade

Avaliagdo diagndstica 2 . ~ -
¢ & * Compreender finais de pedes basicos e sua
aplicabilidade
* Desenvolver a criatividade

« Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
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Conteudos

Objetivos

Bimestre 3

Grandes mestres do xadrez
Parte1

Adolf Anderssen

Mateem 1

Robert James Fisher

Mate em 2

José Raul Capablanca
Vantagem material em 2 lances

Avaliagdo diagnostica 3

Conhecer alguns grandes mestres do xadrez, bem
como sua biografia e sua contribui¢do para o
crescimento do esporte

Analisar as partidas dos mestres decifrando os cédigos
de xadrez da planilha de anotagGes

Realizar pesquisas relacionadas ao assunto abordado

Estimular o raciocinio légico de um modo pratico
jogando posicdes variadas

Solucionar problemas enxadristicos e estimular o
raciocinio légico

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3

Bimestre 4

Grandes mestres do xadrez
Parte2

Gambitos
Anatoly Karpov
Paul Morphy
DefesaIndiana
Garry Kasparov
Xadrez digital

Avaliagdo diagndstica 4

Memorizar o gambito de Rei e Dama

Conhecer alguns grandes mestres do xadrez, bem
como sua biografia e sua contribuicdo parao
crescimento do esporte

Analisar as partidas dos mestres decifrando os codigos
de xadrez da planilha de anotagGes

Realizar pesquisas relacionadas ao assunto abordado

Estimular o raciocinio légico de um modo pratico
jogando posigdes variadas

Solucionar problemas enxadristicos e estimular o
raciocinio logico

Memorizar defesa india do Rei e Dama

Conhecer os principais aplicativos do mundo digital
relacionados ao xadrez

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 6° ANO

Bimestre 1

Contelidos

Histdria do Xadrez

Tabuleiro de xadrez e

Objetivos

Conhecer a histdria do xadrez e interpretar texto
Obter nogdo de localizagdo e espago

Conhecer as pegas, suas movimentagoes e a forma
como fazem capturas

coordenadas . - .
* Solucionar problemas enxadristicos estimulando o
» Valor das pegas raciocinio légico
° Xeque e xeque-mate * Memorizar o valor das pegas e compreender a
« Avaliaciio 1 importancia desse estudo
« Diferenciar xeque e xeque-mate
» Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1
» Conhecer as fases de um jogo de xadrez e
memorizar algumas aberturas
* Decifrar cédigos do xadrez através de exercicios
» Fases de uma partida de xadrez préticos
* Defesas » Compreender o objetivo das defesas num jogo de
« Gambitos xadrez e memorizar algumas delas
* Meio de jogo * Compreender o fundamento das partidas com
Bimestre2 gambitos e memorizar alguns deles
© Espetos
» Conhecer alguns golpes taticos e suas aplicabilidades
« Garfos Conh lguns golpes tat plicabilidad
« Avaliacio?2 ¢ Solucionar problemas enxadristicos que estimulam
o raciocinio logico, concentragdo, pensamento
dedutivo, planejamento e organizagdo
« Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
» Conhecer os termos técnicos do xadrez
* Xeque descoberto « Aplicar xeque a descoberto e xeques duplos no
« Xeque duplo adversdrio
* Pecas sobrecarregadas ¢ Compreender o que s3o finais de uma partida de
xadrez
Bimestre 3 * Finais

Mate de Rei e Dama VS Rei
Mate de Rei e Torre VS Rei

Avaliagdo 3

Aplicar mates com as pegas dama e torre através de
exercicios praticos

Solucionar problemas enxadristicos estimulando o
raciocinio logico

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3
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Bimestre 4

Conteudos

Miniaturasde xadrez
Armadilhasdo xadrez
Aberturaitaliana

Defesa Caro-kann
Gambito do Rei

Filme: O xadrez das cores

Andlise de partida: Paul Morphy X
Duque de Brunswick

Avaliagdo 4

Objetivos

Saber o que sdo miniaturas de xadrez e observar alguns
exemplos

Obter nogdo do que sdo armadilhas de xadrez e saber
evita-las ou aplica-las

Memorizar a abertura italiana, gambito do Rei, defesa
caro kann e suas aplicabilidades

Obtencdo de conhecimentos e valores através da
visualizagdo de um filme

Analisar a partida de Paul Morphy X Duque de
Brunswick

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 7° ANO

Contelidos

Histdria do Xadrez

Tabuleiro de xadrez e

Objetivos

Conhecer a histdria do xadrez e interpretar texto
Obter nogdo de localizagdo e espago

Conhecer as pegas, suas movimentagoes e a forma
como fazem capturas

Bimestre 1 coordenadas ! - )
* Solucionar problemas enxadristicos estimulando o
» Valor das pegas raciocinio légico
° Xeque e xeque-mate * Memorizar o valor das pegas e compreender a
« Avaliaciio 1 importancia desse estudo
« Diferenciar xeque e xeque-mate
» Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1
 Saber fazer oposi¢do do Rei e compreender sua
importancia no final de partida
« Posicionamento das pecas » Saber desenvolver as pegas do xadrez buscando
coloca-las em boas posi¢cGes
» Estruturade pedes
. o . » Compreender fundamento taticos e estratégicos,
* Perigo doRei na tima fileira bem como suas aplicabilidades
° ica Rei . ~
Oposicdodo Re » Cuidar da estrutura de pedes e conhecer as suas
 Téticos fraquezas
Bimestre 2 - . . . .
© Estratégias » Tomar os devidos cuidados com o Rei na ultima fila
. Mateem 1 anteC|plar1do a defesa contra possiveis ataques do
adversario.
* Mateem2 . . )
! * Solucionar problemas enxadristicos que estimulam
* Avaliagdo 2 o raciocinio logico, concentragio, pensamento
dedutivo, planejamento e organizagdo
« Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
* Termos técnicos do xadrez
» Conhecer os termos técnicos do xadrez
* Regras de xadrez Blitz
 Saber atacar o roque adversario
© Atacaroroque
 Aplicar mates com todas as pegas através de exercicios
Bimestre 3 * Mate de cavalo e bispo

Mate de dois cavalos
Mate de pedo

Avaliagdo 3

praticos

Solucionar problemas enxadristicos que estimulam
o raciocinio logico, concentragdo, pensamento
dedutivo, planejamento e organizagdo

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3
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Bimestre 4

Conteudos

Miniaturasde xadrez
Armadilhasdo xadrez
Abertura dos 4 cavalos
Defesa Francesa
Gambito da dama

Filme: Super Humanos: Magnus
Carlsen

Andlise de partida: Partida Imortal
Anderssen

Avaliagdo 4

Objetivos

Saber o que sdo miniaturas de xadrez e observar alguns
exemplos

Obter nogdo do que sdo armadilhas de xadrez e saber
evita-las ou aplica-las

Memorizar a abertura dos 4 cavalos, gambito da dama,
defesa francesa e suas aplicabilidades

Obtencdo de conhecimentos e valores através da
visualizagdo de um filme

Analisar a partida imortal de Anderssen

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 8° ANO

Xadrez

Contelidos

Campedes mundiais de xadrez

Tabuleiro de xadrez, pegas,

Objetivos

Conhecer os campe&es mundiais de xadrez
Interpretar textos
Obter nogdo de localizagdo e espago

Conhecer as pegas, suas movimentagdes e a forma

Bimestre 1 movimentos e captura como fazem capturas
Valor das pecas * Solucionar problemas enxadristicos estimulando o
raciocinio légico
Xeque e xeque-mate
. * Memorizar o valor das pegas, compreender a
Avaliagdo 1 . A -
importancia desse estudo e calcular adigoes.
« Diferenciar xeque e xeque-mate
* Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1
* Saber posicionar o Rei corretamente no final de um
jogo de xadrez
Erros na abertura 18
Ataque duplo  Aplicar ? regra do quadrado realizando célculos
matemadticos
Usando o pedo passado . " L
 Aplicar os golpes taticos ataque duplo, combinagdes
Combinagdes e saber criar oportunidades para obter um pedo
Posicionamento do Rei passado
Bimestre2 Regra do quadrado » Compreender as ideias principais da abertura de
uma partida de xadrez a fim de evitar erros
Mateem 1
¢ Solucionar problemas enxadristicos que estimulam
Mate em 2 L . ~
o raciocinio logico, concentragdo, pensamento
Avaliagdo 2 dedutivo, planejamento e organizagdo
« Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
» Conhecer os termos técnicos do xadrez
Termos técnicos do xadrez
o » Saber como é jogado o xadrez rapido e conhecer as
Regras do xadrez rapido suas regras
Bloqueio das pecas « Saber utilizar corretamente a estratégia de bloqueio
Bimestre 3 Mate de Torre das pegas.

Mate de Dama
Mate de Bispo

Avaliagdo 3

Saber aplicar corretamente mate de Torre, Dama e
Bispo.

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3

O —

Metodologia do Ensino do Xadrez ==



Bimestre 4

Conteudos

Miniaturasde xadrez
Armadilhasdo xadrez

Abertura Ruy Lopes

Defesa Pirc

Gambito Dinamarqués

Filme: A rainhade Katwe

Andlise de partida: Byrne X Fischer

Avaliagdo 4

Objetivos

Saber o que sdo miniaturas de xadrez e observar alguns
exemplos

Obter nogdo do que sdo armadilhas de xadrez e saber
evita-las ou aplica-las

Memorizar a abertura Ruy Lopes, Defesa Pirc, Gambito
dinamarqués e suas aplicabilidades

Obtencdo de conhecimentos e valores através da
visualizagdo de um filme

Analisar a partida de Burne X Fischer

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 9° ANO

Contelidos

Histdria do Xadrez

Tabuleiro de xadrez e

Objetivos

Conhecer a histdria do xadrez e interpretar texto
Resolver poténcias numéricas
Obter nogdo de localizagdo e espago

Conhecer as pegas, suas movimentagdes e a forma

Bimestre 1 coordenadas como fazem capturas
Valor das pecas * Solucionar problemas enxadristicos estimulando o
raciocinio légico
Xeque e xeque-mate
. * Memorizar o valor das pegas e compreender a
Avaliagdo 1 . A
importancia desse estudo
« Diferenciar xeque e xeque-mate
* Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1
* Relembrar os cédigos de anotagGes das partidas do
xadrez e fazer relagdo com os cddigos internacionais
Notago Internacional de xadrez utilizados
A matemética e o Xadrez * Decifrar codigos internacionais através de exercicios
. praticos
Posigdo fechada ou aberta
Posices d b * Analisar probabilidades a partir de algumas posi¢oes
osigdes de mate com a Dama no xadrez
Posi¢Oes de mate com a Torre . e
’ * Criar posigdes de mate com Dama e torre
Bimestre2 .
Sacrificar pegas para dar mate - o
* Compreender o fundamento tatico de sacrificar
Mateem 1 pecas para dar mate
Mate em 2 * Solucionar problemas enxadristicos que estimulam
Avaliagio 2 o raciocinio logico, concentragdo, pensamento
dedutivo, planejamento e organizagdo
« Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
Termos técnicos do xadrez « Conhecer os termos técnicos do xadrez
Blogueio das pecas * Saber bloquear ataques das pecas corretamente
Melhores enxadristasdo mundo | . conhecer os melhores jogadores do mundo
Bimestre 3 Mate de cavalo .

Mate de pedo
Mate das pegas

Avaliagdo 3

Aplicar mates com todas as pegas através de exercicios
praticos

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3
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Bimestre 4

Conteudos

Miniaturasde xadrez
Armadilhasdo xadrez
Abertura escocesa
Defesa Siciliana
Gambito Evans
Filme: Life os a King

Andlise de partida: Anderssen X
Dufresne

Avaliagdo 4

Objetivos

Saber o que sdo miniaturas de xadrez e observar alguns
exemplos

Obter nogdo do que sdo armadilhas de xadrez e saber
evita-las ou aplica-las

Memorizar a abertura escocesa, gambito Evans, defesa
siciliana e suas aplicabilidades

Obtengdo de conhecimentos e valores através da
visualizagdo de um filme

Analisar a partida de Anderssen X Dufresne

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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AVALIACAO

Avaliar é acompanhar o processo de construcdo do conhecimento do aluno, ou seja, contribuir

para o aprimoramento do seu saber. Mas, para isso, o processo avaliativo deve ser permanente e levar
a refexdo e a acdo continuas a servico do aluno (e ndo contra ele). Serdo utilizados dois métodos de

avaliagdo durante o ano letivo.

AVALIACAO DIAGNOSTICA

Realizada no inicio do ano e é um instrumento que permite investigar o nivel de aprendizagem dos
alunos e, com isso, adotar estratégias que contribuam para a eficacia do processo de ensino-

aprendizagem.

A avaliacdo diagndstica tem ainda outro propdsito: identificar as dificuldades de aprendizagem,

tentando identificar suas possiveis causas.

AVALIACAO FORMATIVA

Realizada no decorrer do ano letivo, sua finalidade é verificar se os alunos estdo atingindo os

objetivos propostos.

Essa avaliacdo permite reformulagdes, tanto do aluno como do professor. O primeiro,
identificando seus erros e acertos e, com isso, podendo rever e superar dificuldades, bloqueios e
lacunas de conhecimento. O segundo, detectando problemas nas estratégias didaticas, que
podem ser reformuladas e aperfeicoadas.

A avaliagdo formativa pode ser formal ou informal, ou seja, pode realizar-se por meio de provas
ou por meio de atividades orais ou escritas; exercicios; participacdo em debates; identificacao,
analise e solucdo de problemas; etc.

Eformativa toda avaliacdo que ajuda os alunos a aprender a se desenvolver, sem preocupacio de
classificar, certificar, selecionar.

Além de continuo, o processo de avaliacdo deve ser concretizado por meio de varios

instrumentos.

Apresentamos alguns, que podem ser adaptados pelo professor e aplicados ao longo do
bimestre/ trimestre: Observac¢do do professor; Trabalhos em grupos; Mapa conceitual; Projetos;

Auto avaliacdo; Testes e provas; Seminarios ou exposi¢coes; Campeonatos ou olimpiadas.
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A avaliacdo é considerada uma ferramenta particular do professor e pode ser construida

de acordo com as necessidades encontradas pelo professor no processo de ensino —

aprendizagem, por isso o material ndo tem avaliacBes especificas de conteldo.

E importante salientar que a avaliagdo n3o é apenas um instrumento avaliativo com

objetivo de reprovar ou aprovar alunos em um determinado conhecimento, esse instrumento

serve entre muitas funcdes para avaliar o aprendizado efetivo sobre o contelido, e para ajudar o

professor nessa processo os livros do 62 ao 99 apresentam revisbes dos conteudos

apresentados, como podemos ver no exemplo abaixo:

1) Escreva 0 nome das aberturas abaixo:

a) b)

l.tltl‘ll

'a'a_a

+BeSal
Iy
u_N
l.ﬂal =
n

e A.‘aeu e

2) Identifique quem esta melhor na posicso, BRANCAS ou PRETAS: \
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| As revisbes abordagem |
| 0s temas estudados ao |
I longo do capitulo. |

= == = e = = = =

| Os estimulos das |
respostas sdo variadas |
I de acordo com as |

situacdes apresentadas. |

Os exercicios
apresentados nas
revisdes sdo em grande
parte os mesmo das |
atividades, isso ajuda a |

memorizac¢io dos |

conceitos. |
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LIVROS DA INTELLECTUS

COLECAO
Xadrez Escolar-12a g2 ano

Ensino Fundamental

Colecao Ensino fundamental foi criada para auxiliar os professores que ensinam o xadrez nas

Escolas publicas ou particulares com atividades especificas para cada ano escolar.

Colecdo Academia de Xadrez
foi criada para ajudar no
treinamento bdsico dos alunos na
Escola, nela é possivel aprender
sobre os fundamentos especificos
do xadrez como abertura, meio de
jogo e finais. Ela é composta do
livro do professor que ensina
aplicar a metodologia da colecdo,
""" a colecdo serve para um ano de

~ treinamento.

ADFMIA DEXADRI

MEIOJOGO

ACADEMIA DE XADRI

ABERTURAS

PROGRAMA DE
TREINAMENTO
DEXADREL

COLECAO

Academia de Xadrez

INTELLECTUS ‘

inteLLectus B Colego livro Colegdo livro de

basico  de ')_(:ddrez 5! planilhas com os
como , . atividades N termos técnicos do
ACADEMIA DE XADREZ pedagdgicas para Sl xadrez, ensino das

XADREZ BASICO

 WOTACAO ALGERRICA

S anotagdes algébricas e
50 planilhas de
treinamento.

guem esta iniciando
no aprendizado e quer
aprender de forma
lidica.

<3
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CONSIDERAGOES FINAIS

O método aqui apresentado é a base de todos os livros da INTELLECTUS, essa
metodologia é registrada e publicada exclusivamente em nossos livros , criadas pelos
nossos autores, tendo por objetivo facilitar o ensino do xadrez em qualquer ano
escolar.

Nés, os autores, acreditamos que através dessas orientacdes os professores terao
maior tranquilidade e facilidade para ensinar o xadrez nas Escolas, pois, possuem uma
ferramenta norteadora tanto das atividades quanto das metodologias que podem ser
aplicadas.

Os livros da colegao ensino fundamental e da academia apresentam atividades
prontas para o professor direcionar suas aulas, tendo mais tempo para orientagao dos
alunos no processo educacional, ou seja, a Intellectus produz as atividades enquanto
os professores dedicam um maior tempo para a evolugao dos alunos.

Juntos podemos transformar e construir um mundo com mais xadrez e com mais

educacao.

Cleiton Marino Santana

Leticia Infantino Menezes Leite
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