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Nessa proposta o leitor entendera como é desenvolvida a

metodologia pedagogica da Intellectus, e como é apresentada a

aplicacdo do xadrez no curriculo escolar e também na Academia

de Xadrez.
Sera possivel verificar também toda estrutura didatica

através dos livros e temas que vao nortear o aprendizado. A

proposta apresenta-se como um sistema eficaz do ensino do

xadrez no ambito escolar.
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INTRODUGCAO

Editora e Grafica INTELLECTUS apresentam a proposta
pedagdgica da INTELLECTUS para o ensino do xadrez nas Escolas.

Essa metodologia foi criada de acordo com as experiéncias dos
autores durante varios anos como Professores de Xadrez nas redes
publicas e privadas de Mato Grosso.

Metodologia é uma palavra derivada de método, que em latim
significa “caminho”, e aqui nds apresentamos “um caminho” que
utilizamos no ensino do xadrez nas Escolas; porém, sabemos que
existem varios outros métodos ou “caminhos” para ensinar o xadrez.

Esse método ja foi inserido em varias Escolas pelo Brasil e ja vem
tendo grandes resultados, ndo sé nas praticas educacionais, como
também no desenvolvimento das habilidades enxadristicas.

Para nds, é uma alegria muito grande poder compartilhar esse
livro com os professores, de modo a contribuir para o desenvolvimento
do xadrez no Brasil.

Esperamos, juntos, espalhar essa grande ferramenta do ensino
do xadrez para todas as Escolas do Brasil e alavancar a educagao no
Pais.

Cleiton Marino Santana

Leticia Infantino Menezes Leite
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O QUE E O XADREZ

Xadrez é um jogo de estratégia e tatica onde os jogadores movem 32 pecas
em um tabuleiro de 64 casas. As casas divididas de forma igual sdo alternadas em
cores claras e escuras.

O xadrez € um dos jogos mais importantes e populares do mundo: milhdes
de pessoas participam e praticam essa arte — tanto em torneios (amadores e
profissionais) como em escolas ou clubes, por exemplo.

O objetivo do xadrez € movimentar as pecas, eliminar as adversarias e
preservar as suas com o objetivo maximo de encurralar o rei adversario e, por fim,
tomar o reino todo.

E um esporte muito estudado, abrangendo diversas teorias matematicas,
fisicas e até cientificas em relacdo ao jogo, por isso, para muitos esse esporte
pode ser considerado uma arte e ciéncia.

Oficialmente o xadrez é um esporte, e possui varias competicdes, torneios,
Federacdes e centenas de milhares de praticantes em todo o mundo, mas, sua
participacdo efetiva ndo se da apenas pelo fator esportivo, mas, também pelo
educacional.

Xadrez é uma das ferramentais educacionais mais importantes da
atualidade, pois é através dessa atividade que os alunos desenvolvem suas

habilidades esportivo-educacionais, e esse grande avanco foi denominado Xadrez

Escolar.
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XADREZ ESCOLAR

O xadrez escolar € um movimento do esporte-educagéo, esporte porque o
xadrez € considerado um esporte, e escolar pelo seu grande desenvolvimento na
Escola.

O xadrez é um grande coadjuvante escolar pois é capaz de desenvolver varias
habilidades nos seus praticantes, e sua pratica dentro das Escolas tem ganhando
espaco pelos beneficios que o xadrez proporciona para os alunos.

No Campo educacional o xadrez pode:
+ Desenvolver o raciocinio légico;
+ Ativar a concentracao;
+ Desenvolver a tomada de decisoes;
* Agucar a memoria;
* Desenvolver a paciéncia,
* Desenvolver a capacidade de planejamento;
* Aumentar a autoconfianga;
+ Desenvolver cooperacao e respeito;
+ Desenvolver organizacao e responsabilidade;

* Instigar a imaginacao e a versatilidade.

Todos esses beneficios sdo fundamentais para o desenvolvimento do
individuo, e essas habilidades podem ser estimuladas de forma ludica através da
pratica do jogo na Escola.

Assim, o xadrez Escolar apresenta-se como uma grande ferramenta

pedagdgica de desenvolvimento cognitivo e social.

@ Proposta Pedagogica — Xadrez na Escola



XADREZ NO CURRICULO

Nossa proposta do xadrez no curriculo escolar visa incluir 01 (uma)
aula de xadrez por semana no curriculo da Escola para que todos os
estudantes tenham a oportunidade de aprender e praticar esse esporte.

As aulas serdo desenvolvidas de acordo com o material didatico, e
nessa proposta temos material para Educacao Infantil, para alunos de 05
anos, e para o Ensino Fundamental de 06 a 14 anos.

Todo o material apresenta uma proposta pedagogica condizente com
a idade do estudante, focada na interdisciplinaridade, de modo que o aluno

aprenda sobre xadrez e também sobre as demais disciplinas escolares.

XADREZ NA ACADEMIA

Nossa proposta do xadrez na Academia de Xadrez visar incluir 01
(uma) aula desse esporte como atividade extracurricular, de forma com que
o estudante tenha a oportunidade de vivenciar a pratica do xadrez de forma
ludica e dindmica.

As aulas serdo desenvolvidas de acordo com o material didatico, e
nessa proposta temos material de Xadrez Béasico, Abertura, Meio de Jogo e
Finais e Planilha de Xadrez, que serdo utilizados para aprendizagem
sistematica do xadrez.

A prética do ensino do xadrez com o material didatico proporcionara
uma melhor aprendizagem efetiva dos fundamentos basicos do jogo e isso

fard com que o aluno tenha uma instrugdo mais solida e eficiente.
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NOSSO SISTEMA DE ENSINO

O material didatico tem por objetivo permitir ao educando, além de aprender o XADREZ, a
oportunidade de obter habilidades e competéncias necessarias em seu cotidiano; dentre elas,
destacamos: memoria, concentracdo, planejamento e tomadas de decisfes. O xadrez &
considerado um excelente suporte pedagdgico visto que se relaciona com diversas
disciplinas, tais como: Matematica, Arte, Historia, Geografia, Portugués, além da Etica

€ muitas outras.

O ENSINO FUNDAMENTAL

Além dos objetivos gerais, o Ensino Fundamental | e Il possuem também os objetivos
especificos, ligados principalmente as caracteristicas fisicas, cognitivas e de socializacdo da

faixa etaria a que se destina.
Objetivos Especificos:

*  Despertar a curiosidade do aluno;

» Desenvolver o potencial de pesquisador e a producdo do conhecimento;

* Incentivar autonomia dos alunos;

* Responsabilizar o aluno pelo seu aprendizado;

» Desafiar professores e alunos a buscar o conhecimento, estimular a criacéo
cultural e o desenvolvimento do espirito cientifico e do pensamento reflexivo;

« Desenvolver novos elementos, ainda ndo considerados nas aulas ou na propria

perspectiva do professor;

«  Estimular os sentimentos de engajamento;

+ Potencializar a percepcao de competéncia e de pertencimento dos alunos;

+ Desenvolver a persisténcia nos estudos, entre outras;

« Desenvolver o raciocinio 16gico;

«  Ativar a concentracao;

» Desenvolver a tomada de decisdes;

* Agucar a memoria;

+ Desenvolver a paciéncia;

* Desenvolver a capacidade de planejamento;

* Aumentar a autoconfianca;

» Desenvolver cooperacao e respeito;

+ Desenvolver organizacao e responsabilidade;

* Instigar a imaginacao e a versatilidade.
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Esses objetivos contemplam conteddos procedimentais, conceituais e atitudinais e

serdo desdobrados de um ano para o0 outro, enquadrando-se ao nivel escolar que o

educando se encontra.

No Ensino Fundamental | e Il, os autores trabalham as especificidades de cada ano
escolar com uma mesma metodologia (resolucdo de problemas e aulas tedrico-praticas)

gue tem por finalidade concretizar os objetivos mencionados anteriormente.

Ao longo do segmento, os contetidos -serdo abordados em espiral, ou seja, conceitos e
procedimentos essenciais serdo constantemente retomados e ampliados, em niveis

progressivamente mais complexos.

Os conteudos terdo como base o desenvolvimento na resolucdo de problemas

propostos, com a finalidade de que o aluno estude e aprenda determinados temas.

Garantindo assim que o aluno estude situagfes suficientes para se capacitar a
procurar 0 conhecimento por si mesmo quando se deparar com uma situagao-

problema.

Como veremos a seguir, essa programacao é passivel de flexibilizacdo, podendo ser

adequada as particularidades locais ou regionais.
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METODOLOGIA

A proposta pedagogica de inserir 0 jogo de xadrez no processo de ensino-
aprendizagem escolar de base; visa preparar o aluno para que seja capaz de
tomar decisfes em situacdes que exigem o raciocinio rapido, oportunizando uma
formacg&o mais dindmica. E menos magante.

Cabe ao educador:

« Obter uma postura de Orientador/Facilitador;

+ Utilizar estratégias e procedimentos dinamicos;
- Ajustar-se aos interesses dos alunos;

- Ficar atento as comunicacdes nao verbais;

- Desafiar os alunos de forma que eles busquem constantemente solugbes aos

problemas propostos;

- Estimular o aluno a buscar solucbes em grupo, por meio do dialogo, se
tornando seu proprio facilitador ou do seu grupo de estudo a partir de questdes
qgque impliquem o desenvolvimento de destrezas cognitivas de avaliacao,

analise, sintese, e ndo mais a memorizacao inerte;

+ Observar mais os alunos e dar um tempo para que eles definam seus objetivos
educacionais. Preocupar-se em prover ambientes e ferramentas que ajudem o0s
alunos a interpretar os varios pontos de vista de analise do mundo real, o que

possibilita a construcao de suas proprias perspectivas.
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EIXOS NORTEADORES DO METODO

Todas as atividades propostas nos livros sao centralizadas no ensino

do xadrez, porém elas séo descritas por eixos norteadores.

Esses eixos norteadores, como o nome diz, serve para nortear a
proposta pedagdgica do ensino de xadrez durante os 09 anos do periodo do

ensino fundamental. Esses eixos podem ser vistos no quadro abaixo:

LIVRO

ATIVIDADE

7° ANO
) Nessas atividades os alunos terdo oportunidade de
8° ANO RE%'\IOFLAL‘JSE~NA aprender os conhecimentos béasicos de xadrez
CAO DE . - e
PROBLEMAS atraves~de atividades de tomada de decisbes e de
9° ANO resolucdo de problemas.

Esses eixos foram planejados exclusivamente para cada ano, ou seja, cada
conteldo ou atividade descrita foi pensada de acordo com cada nivel de
desenvolvimento intelectual.

Entendemos que uma proposta pedagdgica deve se fundamentar em
alguma concepcdo, e nés acreditamos que com esses eixos a construcdo do
ensino do xadrez na Escola pode se desenvolver paralelamente com o aprendizado

dos conceitos escolares. Vamos observar essas atividades nos modelos a seguir:
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ENFASE NA ALFABETIZACAO

Do 1° ao 3° ano do ensino fundamental as criancas estdo aprendendo a ler e

escrever, e para isso é essencial elaborar atividades que contribuam para o

desenvolvimento dos cédigos linguisticos.

Podemos observar abaixo um exemplo de atividade que € desenvolvida na

nossa metodologia:

Modelos de atividades

n COLUNA

ATIVIDADES

COLUNAS

Chamames de colunas as casas
werticais do tabuleira de xadres.
S30 nomeadas cam as latras do
alfabets de A até H. Vames
namear as colunas do tabuleir
a0 lada, preenchends o5 espages
em branco com as latras do
alfabeta.

Vamas aprender a escrever a palavra COLUMA. Preencha os guadrados ahaixe com

e

Pinte cada coluna so lado usanda sé
oares diferentes & responda:

Quantas colunas possui um
tabuleirg de xadre:?

Possui 8 colunas
Cuantas casas uma coluna possui? e

Possui # casas

ABCDETFGH

Agora, complete as frases.

- As pegas gue ficam posicionzdas na linha de frente do exército s3e chamadas de

1 Pedes < rep os Soldados g

- as__ lorres 530 pesitionadas no canto e atras dos pedes. Elas
N

reprasentam os grandes M uralhas ‘a
= Logo depois das torres estdo posicionados os Cavalos ekes a

rep o meio de_1TANsporte &

- Os Bispos ficam posicionzdos ao lade do Rei & Dama, pois

)
5

- il
possuem a fungSo de Conselheiros o Reino na tomads das decisdes

- a REl 25z esposa, a_REINNE/DSME  ficam posicionzdos 2o lado dos
bispos e 5o eles quem dic ordem a todo o Exército na execucSo

das estratégizs adotadas.
DESAFID

Observe 2 figura abaixo e descubra qual £ 3 peca que estd do lade squerd o do rei, do
lzda direito do cavala & na frente da tore.

21:112
iiiti

Correlacionar o ensino do xadrez com as atividades linguisticas € de

fundamental importancia para que a crianca possa desenvolver o aprendizado de

forma lddica, ou seja, ela vai aprendendo a ter o dominio do sistema linguistico

brincando.

O sistema linguistico pode ser trabalhado de diversas formas, porém,

guando trabalhamos de forma ludica a crianga tem maior abertura para aprender e

consequentemente assimilara melhor todos os contetdos estudados.
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ENFASE NO RACIOCINIO

Do 4° ao 6° ano do ensino fundamental as criangas estdo comecando a
desenvolver a ldgica e o raciocinio, para isso € importante estimular o
desenvolvimento dessas habilidades.

Podemos observar abaixo um exemplo de atividade que € desenvolvida na

nossa metodologia:

Modelos de atividades

Os valores das pecas

ATIVIDADE
vamos relembrar o valor de cadz pega do xadrez. Devemos memorizar o valor de . . .
cadz peca para que, durants tods 3 partida, possamos calcular qual peca vale mais Dgs:reﬁ @ gue deve serfgm em cada tabulgire abaixe para que o roque em destague
que 3 outrz, pois guando vocé consegue adquirir mais pontos {em pecas) que seu s¢ja feito cometameante. Siga & setas verdes.

i0, vocé possui material & se er zssim até o final da

paa“:dacomcertez-avheraavmom i.i.‘ -‘. -!.!- l..‘l.*...
& & v o 4 l
@ wHBI g ;

ATIVIDADE Deservolver o cavalo Dasenvolver 3 Dama, Bdover o Rei para £l
0 bispo & 0 cvalo 4 torme pars di

IRL L L

.:.:
ARA Al AAARARA nﬂﬂ .ﬁla
goEvE o DoEwELEe o

hdover o rei pars g1 Desenvolver a Bispo MAOVEr o rei pars ol
Eatome parafl Eo cavalo E 3 tome para di

Indique o lance certo {com flechas) em cada tabuleiro para que haja ganho material
(de pegas) e escreva quantos pontos ganhou com 3 jogada.

Nl EellaE E Ele «l
Wi N N Iy i
O O
: e
2 AA

COM TODAS AS PECAS B ool Samz

Eloguear o atgue Capturar o cavalo Capturar o cavalo

Objetivo: Praticar 0s movimentos das pecas, xeque & xequs-mats. Do bispo com o peau Das pretas com o D&s pratas com o
Escolha um colega para jogar uma partida de xadrez & escreva 0 nome abaixo: _  tezlobmne _Bispo branco

Utilizando os simbolos do xadrez, através das pecas e também dos valores
das pecas, € possivel criar diversas atividades capazes de desenvolver a logica e 0
raciocinio dos alunos.

Nessas atividades o importante é utilizar o xadrez como ferramenta de
desenvolvimento e ndo apenas 0 jogo em Si mesmo, porém, iSso somente sera
trabalhado se o professor tiver a percepgéo e utilizar todos os recursos possiveis

do xadrez e ndo apenas na pratica do jogo.
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ENFASE NA RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Do 7° ao 9° ano do ensino fundamental as criancas estdo se preparando
para se aprofundar no desenvolvimento do pensamento l6gico e dedutivo, porém,
devido & complexidade de varios fatores que séo inseridos na vida cotidiana, somos
impulsionados a tomar varias decisdes durante a vida.

E é nesse propésito que acreditamos que nessa fase é fundamental
desenvolver a percepcao da resolucdo de problemas, haja vista que nos anos
anteriores, houve uma estruturacdo efetiva para que agora essa habilidade seja
construida de forma sélida.

Podemos observar abaixo um exemplo de atividade que é desenvolvida na

nossa metodologia: Modelos de atividades

Assim gue possivel, na posigio sempre avance um pedo do rogue parzs evitar esse tipo 3) De acordo com o aprendizado de atague ao roque, siga as pistas e ache a sequéncia de mates

de problems, mais lembre-se, se o seu adversério tiver um bispo de cor preta, avance um pedo nas posigies:

cujo = casz de saida sejs branca ou vice wersa, como nos exemplos shaixo: Pretas jogam e dio mate em 02 lances Brancas jogam e o0 mate em 03 lances

DA ATVIDADE

4] Indique os movimentos e de xeque mate por asfixia:

‘BB B _“';“_"::’;:; ”".’.'”“’i’i’:i". ““"”ﬁ"‘“‘i":’i“ﬁ“"“ ——
St it :.: d}
ol Sl :ﬁ:-.u;%

5) Para evitar o mate por asfixia, avance um pedo do rogue corretamentes

1Dh2+

F.. .=: Pretas jogam e ddo mate em 03
lances
e

l.:.:ﬂ =
A

i F5
Wil

Essas atividades sédo focados na resolucdo de problemas através da solucdo
dos diagramas, e essa percepcao ao longo do tempo impulsiona a capacidade de
resposta e posteriormente possibilitard uma melhor capacidade de julgar os problemas
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ESTRATEGIAS E ORIENTACOES SOBRE A
METODOLOGIA DAS AULAS

Ensinar xadrez é muito mais do que pedir para os alunos jogarem xadrez,
ensinar xadrez é estruturar conhecimentos sobre o ensino de acordo com uma
concepcdo pedagodgica, e através de um planejamento, orientar o aprendizado dos
fundamentos enxadristicos de acordo com cada ano.

Mas como fazer isso?

Uma duvida frequente dos professores € como estudar esses fundamentos.
Inicialmente, para entender melhor o processo, vamos relembrar como funciona a

construgdo do conhecimento segundo Piaget.

CONSTRUGAO DO CONHECIMENTO

Aprendizagem

Assimilacdo

Avaliagao

Equilibragao

ETAPAS DA AULA

Na construcdo do desenvolvimento segundo Piaget (1988), para que o
individuo internalize a aprendizagem ele precisa passar pelos estagios de
Assimilagdo, Acomodacéao e Equilibragéo.

Fazendo essa ponte com o pensamento Piagetiano, podemos entender que
durante a aprendizagem o aluno passara por essas fases até atingir a internalizacao
de todo o processo que envolve 0 jogo, ou seja, 0 aluno entra em contato com o
jogo, estabelece uma relagéo, passa a realizar a pratica e depois o professor verifica

se houve o aprendizado atraves da avaliagéo.
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Assim, a metodologia das aulas sera referenciada nesses conceitos. E

também vamos trabalhar as categorias de ensino em xadrez que sdo: fundamentos,
abertura, meio de jogo e finais.

Primeiramente, precisamos entender que nao existe um meétodo correto
para aprendizagem do xadrez, e sim, caminhos.

O método que veremos agora € desenvolvido para trabalhar esse material
sequencialmente em sala de aula, porém o professor pode ao longo das aulas realizar
atividades pedagdgicas paralelas ou até mesmo a parte pratica do jogo de xadrez.

Vale ressaltar que cada turma apresenta uma especificidade, e o professor
deve analisar a evolugcdo da turma e propor sempre atividades adicionais de acordo

com as limitacdes e necessidades de cada turma ou aluno.

QUADRO DE ORGANIZACAO DA AULA / TEMPO

ETAPAS DA AULA TEMPO: 50 MINUTOS

APRENDIZAGEM 40% DA AULA
REPETICAO / PRATICA 40% DA AULA
AVALIACAO/ PRATICA NO TABULEIRO 20% DA AULA

Na fase da aprendizagem o professor orienta o aluno na atividade proposta,
feito isso, o professor desenvolve a repeticdo da atividade ou pratica de resolucao dos
exercicios e por ultimo faz a avaliacdo, que é a verificacdo da aprendizagem pelo

professor através da manipulacao das praticas no tabuleiro pelo aluno.

METODO APLICADO NAS AULAS
Entendendo que cada professor tem seu método de ensino, esse livro apresenta
um caminho que podera ou ndo ser seguido pelo professor, pois as instru¢cdes aqui
apresentadas sao apenas de carater sugestivo.
Cada proposta pedagdgica pode ser desenvolvida de uma maneira diferente,
porém, algumas apresentam similaridade na apresentacdo do seu método. Veremos

agora quais sdo essas categorias e como elas devem ser trabalhadas nessa proposta.

@ Proposta Pedagdgica — Xadrez na Escola )




Ensino de

O método utiliza-se de 04 categorias de ensino, sdo eles:

fundamentos, Ensino de conceitos de Aberturas, Ensino de conceitos de meio jogo e

Ensino de conceitos de Finais. Vamos verificar na tabela abaixo como se

desenvolve cada categoria de ensino.

CATEGORIAS DE ENSINO METODO

O professor faz a leitura dos fundamentos do xadrez e apresenta a
parte pratica no tabuleiro mural; os alunos, individualmente,
acompanham a leitura no livro e respondem as atividades tedricas;
na parte pratica os alunos podem realizar as atividades do tabuleiro
sozinhos ou em dupla, de acordo com a orientacdo do professor.

ENSINO DOS
FUNDAMENTOS

O professor apresenta a abertura de forma expositiva para 0s
alunos, os alunos sentam em dupla e realizam as atividades
repetitivas orientadas pelo professor.

ENSINO DE ABERTURA

ENSINO DE MEIO JOGO O professor apresenta as atividades de forma expositiva, 0os alunos

individualmente resolvem os exercicios no livro.

ENSINO DE FINAIS O professor apresenta as atividades de forma expositiva, 0os alunos

individualmente resolvem os exercicios no livro.

DESCRICAO DETALHADA DO ENSINO DOS FUNDAMENTOS

CATEGORIA CONTEUDOS ACAO DO ACAO DO ALUNO
PROFESSOR

Apresentacao O professor devera ler O aluno devera acompanhar
historias; o contetdo do livro, a leitura do livro; nas
Apresentacao de regras; nas atividades atividades descritivas no
Apresentacao de praticas o professor livro o aluno devera fazer de
ENSINO DOS movimentos de peca; deverd& montar a forma individual
FUNDAMENT Apresentacdo de posicdo da atividade respondendo as questdes
(OF) jogadas; no tabuleiro mural ou no seu livro;; nas atividades

Apresentacéo de dicas;
Apresentacdo de mates;

computador com data
show e explicar a

praticas em tabuleiros de
xadrez o aluno devera

Apresentacéo de atividade, caso o montar um tabuleiro na sua
exercicios taticos; professor ndo tenha mesa e realizar  as
Demais conteldos que esses recursos, ele atividades propostas pelo

nao sao de treinamento
de abertura, meio de
jogo e finais.

O QUE E UM TABULEIRO MURAL?

O tabuleiro mural é um tabuleiro onde o
professor de xadrez pode apresentar 0s
movimentos ou montar diagramas de
posicdes para ensinar os alunos. Esses
tabuleiros murais podem ser magnéticos
ou de encaixe.
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XADREZ PARA TODOS (e &

£ um dos esportes mais praticados do mundo, & n3o £ por a4 /
menos: o jogo de xadrez & umaz atividade que exercitz 3 %_/
mente humana. Uma verdadeirz ginastica para o cérebro. e "
o raciocinio e 2 3o, além de ser um =
P s 3

Observe 3 imagem ao lado e converse com seu
professor e colegas e pense sobre a atitude que esse
menino esta tendo diante do tabuleiro.

= O que vocé acha dessa atitude:

= Como deve ser 0 NOsso comportamento 30 jogar
xadrez? 3

pois, depende da capacidade de cadz um optar
pelos melhores lances que The dar3o mais chances
de vencer. Vocé concorda com essa afirmacdo?

*‘ !p\ Antigamente 3s pessoas jogavam xadrez por passatempo,
~a hoje o jogo j& € usado em escolas, hospitais, clinicas,
(4 E clubes, empresas e até mesmo em presidios.
C 0O xadrsz aparece em filmes, novelas, minisséries,
\A ® comerciais, revistas e em diversos outros meios de
comunicagio. Diversas pessoas famosas ou historicas
jogavam ou jogam xadrez.

Napoledo Albert Charlie Nicole Arnold
Bonaparts Einstein Chaplin Kidman Schwarzenegger

£ interessante que até 0s anos 1970 o xadrez era considerado um esporte da elitz e
somente os intelectuais podiam jogar. Hoje ja se sabe que, assim como qualquer
outro esporte, o xadrez & para TODOS.

Passo 01 — O professor deverd ler e
explicar os pontos mais especificos,
e 0s alunos devem acompanhar a

leitura no seu livro.

Todas as atividades dos
Intellectus apresentam

Etiqueta do Xadrez

1. Antes de comecar a partida, cumprimente seu adversario e deseje um bom jogo a
ele. Iss0 mostra espirito esportivo.

| 2. Xadrez é um jogo que praticamos em siléncio, para podermos pensar nas

melhores jogadas. N3o devemos falar, nem gritar, nem fazer nada que atrzpalhe
nosso ario ou outros j que asti por perto.

3. Lembre-se das regras “tocou-jogou” & “tocou-capturou”. N3o s pode voitar
lances. S2 vocé tocar na peca do adversdrio & obrigado 2 capturar, mesmo que
tenha sido um erro.

=

. Ao fim da partida, estenda a m3o para seu adversario e diga parabéns.

w

. Assim que vocé acabar a partida, monts o tabuleiro com as pecas na posicio
inicial. Isso garants que nenhuma peca seja perdida  que esteja tudo pronto para
um préximo desafio.

E hora (le CAPTURE AS MOEDAS |
- Objetivo: Revizar oz movimentos das pecas
J'\),GA' Cavalo  Rei de uma forma diferente.

Jogo: As moedas & psgas entregues pelo seu professor deverio ser posicionzdas no
tabuleiro conforme os desenhos abaixo: Vence o jogador que conseguir capturar maior
quantidade de moedas.

Passo 02 — Nas atividade préticas o
professor monta a posi¢cdo no seu
tabuleiro mural e orienta os alunos;
depois os alunos sentam sozinhos
ou em dupla para fazer a atividade
solicitada pelo professor.

livros do sistema de Ensino da
sempre

uma parte teodrica de

aprendizagem e outra parte de pratica, por isso o professor deve
sempre ressaltar para os alunos que o aprendizado do xadrez
nao é so jogar xadrez, mas sim um aprendizado sistematico de
conceitos técnicos, taticos e também cultural.
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DESCRICAO DE COMO PODERAO SER ENSINADAS AS ATIVIDADES DE ABERTURA

Agora, vamos verificar os passos que temos que fazer para o desenvolvimento

do estudo de aberturas, miniaturas e armadilhas. Nesse livro:

Passo 01 — O professor devera apresentar a abertura de forma expositiva para

os alunos.

~( ()
00,0
Yy

(-

Passo 02 — Os alunos deverdao sentar em dupla e reproduzir a abertura e as

variantes pelo menos 03 vezes de brancas e de pretas.

*a *a
— —

Passo 03 — Os alunos deverao jogar livremente xadrez a partir da abertura que

estdo estudando.

€. & ED

Passo 04 — O professor ir4 fazer uma avaliacdo individual e verificar se os

i
—

alunos aprenderam a abertura.
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Vamos tomar por exemplo aqui o ensino da Abertura Italiana que é

desenvolvida no Livro do 6° ano. Essa é uma das primeiras aberturas de xadrez
ensinadas para os alunos, pois ela apresenta conhecimentos basicos e especificos

para aqueles alunos que ja aprenderam um pouco do jogo.

f ABERTURA ITALIANA

A abertura Italana ¢ urn aberbra muita conbecida, e jogada muibkas veres por
Jagaciones inlclantes, como tambdm Grandes Mestres, vamos ver abaixo um partida completo,

da abertura italiana, essa partida foi [cgada por Max Euse de bancas e Wan Mincena de

pretas, ela fol jogaca no ano de 1537, I..‘..‘-.l-
'y

Abartura Haliana

1.8 25 [ | E B
[ | I Apresentacéo e
3. Bod 8BS E . -~
| contextualizacdo da

Lance que camcterta a sBeriga Italiana &3@ | abertura |

g ——

£,c3 cfe

5.d4 L=da )
B.owdt  Bhds
7.2 [

il |

I Desenvolver a pratica :

500 Bwc3

a.ds  afs A | da anotagédo e daI
10.Tel @0 [ =] = Lance Rulm I reproducéo de |
11 Tued Ce7 1= Lance Bam Lpartidas

++ = priyuie Flate - s s e e e . .l

12.dB

fs brancas ndo podem delkar as pretas se desemeolvenem, pols, o peSo & menos,
comegard a fazer diderenca. Euwe sacrifica outro pedo par atrapalhar o desensalvinnento das
pietas.

I Aprender sobre os
I simbolos especificos

12, Cadb
13, Oude

fs
12.0d5  dE
16. Cxgs Dwgs?F L
ool

18.1-0 Eatas larecas 18, Digg§ i Bizi sl Bum Depoin dar 1T [DafT, e Txls, 18 Tli=s

I Aprender a analisar a

| posicédo e lances do I

A aprendizagem da abertura no xadrez é fundamental, podemos estudar
como ela surgiu ou quem a inventou, podemos também, analisar sua historia e dos
jogadores que mais jogam essa aberturas ou até mesmo jogos mais conhecidos

dessa abertura, ou seja, podemos explorar muitas outras coisas além dos lances.
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DESCRICAO DE COMO PODERAO SER ENSINADAS AS ATIVIDADES DE MEIO JOGO

Agora, vamos revisar 0s passos que temos que fazer para o desenvolvimento
do estudo do meio jogo:
Passo 01 — O professor deveré apresentar as atividades de meio jogo de

forma expositiva para os alunos. f—

-
Passo 02 — Os alunos deverao sentar individualmente com o livro e resolver os

Passo 03 — O professor devera corrigir as respostas com o aluno.

problemas.

o

Passo 04 — O professor podera solicitar ao aluno que explique a sua resposta.

o
a
 §

Essa proposta é desenvolvida para todas as atividades do livro de meio jogo.
Existem varias atividades praticas para que o aluno desenvolva suas habilidades nos
mais diversos fundamentos nesse livro. O importante é que o professor tenha
paciéncia para que ele, em cada aula, apresente um fundamento e resolva todos os
exercicios com os alunos.

Lembrando que o professor ndo é o Unico detentor do conhecimento, ele
também pode aprender com seus alunos, ouvir suas ideias e até analisar seus
pontos de vista, pois pode ser que muitas vezes o aluno acaba observando algo que
nos, professores, ndo vemos.

Por isso, o professor, aléem de mediador, deve ser um interlocutor na busca de
novas ideias, a fim de extrair o melhor do aluno, tanto no xadrez como também na
vida.

Haja vista que o xadrez €, sem duvida, uma ferramenta para o
desenvolvimento da educacéo e dos valores; sendo assim, o papel do professor &

mediar esse aprendizado de forma efetiva.
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Vamos verificar aqui uma aula sobre o meio jogo. Intitulamos essa aula como

7z

“‘Garfos”, e ela também é ensinada no 6° ano. O garfo € quando uma peca ataca

7z

simultaneamente outras pecas; € uma atividade muito interessante de ensinar pois

desenvolve habilidades de ataque e logo traz algum tipo de vantagem para o jogador.

f GARFOS

O garfo & quando uma pega ataca simultaneamente duas pecas, geralmente, & muita usada

para ganhar uma peca do adversiric ou para dar um xequs no rei @ ganhar outrz pega, esse

gtaque pode serrealizado com qualguer peca, vamos ver abaixo alguns exemplos desse ataque:

I Apresentacéo e
| contextualizacdo da I
| atividade P
b 5
Veja, nos trés casos acima, Que o5 lances indicades d3o um garfo nas pecas, a0
ameacar duas pecas simultaneaments o jogador poders ameacar uma peca & ganhar outra.
E) Escreva os lances gue indica os garfos: —_——— -
Hs I Exemplos |

| explicativos sobre a I
| atividade

L Sy ——

| Exercicios sobre aI
I tematica

I ——

O xadrez apresenta varios fundamentos importantes para serem trabalhados no
meio jogo e o “garfos” € um deles, pois é através desses fundamentos que os alunos
melhoram sua performance no jogo. No Livro do Professor esses exercicios tém as

respostas para ajudar os professores a desenvolver a atividade com os alunos.
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DESCRICAO DE COMO PODERAO SER ENSINADAS AS ATIVIDADES DE FINAIS

Agora, vamos revisar 0s passos que temos que fazer para o desenvolvimento
do estudo de finais. Nesse livro:
Passo 01 — O professor devera apresentar as atividades de finais de forma

expositiva para os alunos.

_m

Passo 02 — Os alunos deverdo sentar individualmente com o livro e resolver os

problemas. .
[\

Passo 03 — O professor devera corrigir as respostas com o aluno.

o

Passo 04 — O professor podera solicitar ao aluno que expligue a sua resposta.

o
 §

Na fase de avaliacdo, o professor podera corrigir as atividades com os alunos
e também solicitar aos alunos algumas perguntas, por exemplo:

- Professor: existem outros tipos de mates? Quantos mates existem nessa
posicao?

Isso fara com que o aluno pense e reflita mais sobre as possibilidades do
tabuleiro de xadrez e consiga ampliar o seu nivel de analise.

Essa proposta € desenvolvida para todas as atividades de finais. Existem
varias atividades praticas para que o aluno desenvolva suas habilidades nos mais
diversos fundamentos nesse livro; o importante € que o professor tenha paciéncia
para, em cada aula, apresentar uma atividade e resolver todos os exercicios com 0s
alunos.

Essa metodologia de ensino de abertura, meio de jogo e finais sdo importantes

para o desenvolvimento do aluno em sua totalidade, e ndo apenas como conceitos

fragmentados. __
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f FINAIS

& Ulimz fasz do jogo de xedrez & o final, & onde tem poucas peces no tabuleiro de
xadrez, ne final do jogo dewe-se redobrar 3 ateng3o, pois gualguer erro nessa etspa pode
causar & perds da partida, em consequéncia o xeque mate, nessa etapa, vamaos estudar os

U |

mates basicos, de rei, dama e torre X rei, rei e dama X rei e Rei e torre X rei, que sdo

_ : _ | Apresentacéo e
fumdamentais para finalizar uma partida de xadrez. text | - d
MATE DE REI, DAMA E TORRE X REI I an_ extua IZa(;aO a |
Mo final do jogo, muitas wezes sobra slgumas pecas para dar xeque mate, vamos I_atilld_ads —_——d
estudar como 52 da xeque mate de Rei, dama e tome X Rei, nesses casos, utilizamos um
metedo chamade "mate da escadinha, onde & possivel fechar uma filgire por vez, vamos
werificar nos diagramas sbzine & sequéncia do mate.
"
l.I
u I Exemplos
. N !
| explicativos sobre a |
Posigho | atividade

L g ——

4] Use o rei, torre e a dama para dar o mate no rei adversario e indigue a sua jogada:

Bramcas jogam @ dd0 mate em 01 lance em todos os diagramas

A
5:%:5 ﬁ l:m _ ' | Exercicios sobre a

STEn . I tematica :

iy —

O final é a parte mais importante para a pratica do xadrez, pois ele é ultimo
estagio do jogo do xadrez; caso o jogador errar nesse estagio, as consequéncias
poderdo ser irreversiveis.

No Livro do Professor esses exercicios tém as respostas para ajudar os
professores a desenvolverem a atividade com os alunos.

Essa fase é muitas vezes negligenciadas por muitos professores, e o reflexo
€ visto nos tabuleiros, muitos alunos tem grandes dificuldades nos finais de jogo e

por isso, acabam perdendo muitas partidas.

QF Proposta Pedagogica — Xadrez na Escola h




A ORGANIZACAO DO MATERIAL

O Manual do Aluno

O nosso material € composto do Manual do Aluno e do Manual do Professor.

Na nossa metodologia 0os manuais estdo agrupados em maodulos, que contém: textos
tedricos e/ou de circulacdo social, atividades para classe (apresentadas em se¢des que tém
amesmafinalidade ao longo dos anos), e atividades complementares (opcionais).

Esse conjunto concretiza os objetivos de formacdo do educando e a unidade
metodoldgica a qual nos referimos anteriormente.

No material didatico do Ensino Fundamental | e Il, as sec¢bes propdem atividades

fundamentais e recorrentes, que podem ser divididas em dois grupos, descritos a seguir.

As Secbes

Segdes comunsa todos os mddulos

Textos diversos para leitura em classe, sob orientagdo do
e Ler professor.

Imagem relacionada ao contelddo abordado, para analisee
* Observar imagem interpretacao.

»
[/ \ Questdes para discussdo oral, que servem para motivagdo ou
| ) * Trocar ideias ativacdo de conhecimento prévio.
!:-..'
&\\’ Atividades diversas, realizadas em classe, para afericdo, fixacdo ou
/ ° Atividade ampliagdo do conteudo abordado.
N

* Desafio SituagOes para o desenvolvimento do raciocinio légico.
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Oqueserdabordadode cada disciplina

Lingua Portuguesa

@ « Entender o texto Atividade de compreensdo einterpretagdo de textos lidos.
Aparece ap0s a segdo Ler.

PO

E * Produzir texto Atividade de produgdo de texto, escrita ou oral.
4

* Ortografar Exercicios para o desenvolvimento do dominio ortografico.

Geografia e Histéria
& ¢ Trabalhando com Localizagdo cartografica.
mapas
% * Trabalhando Atividade de andlise de documento historico.
com
documentos

Matematica

200y

{
@@ e ° Resolvendo problemas

Problemas matematicos e enxadristicos.

. « Hora de iogar Jogos diversos para aplicagdo de conteudo conceitual ou
Jog trabalho com conteudo atitudinal.
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Artes

@ ./
® * Vocé é o artista

4

Atividade experimental relacionada ao fazer artistico agugando
a criatividade: identificagdo de materiais, realizagdo de
procedimentos, registro de resultados e conclusdes.

Secdes encontradas em alguns cadernos

° Em casa

Atividades para serem realizadas em casa.

* Vale a pena conhecer/ler

Indicagdes de livros, filmes, CDsou sites que tratem de assunto
relacionado ao das aulas.

$ * Atividade

complementar

Atividades opcionais, que complementam o assunto
desenvolvido nas aulas.

Os boxes

Os boxes também fazem parte da estrutura dos cadernos e apresentam informacoes
complementares sobre tdpicos conceituais e secoes.

Informacéo biogréafica de
personalidade relacionada ao
contetdo abordado (escritor,
artista, cientista, etc.), para
incremento de repertério e de
cultura geral.

Vocéja estudou...

Recuperagéo de conhecimento adquirido para

Vocéja pensou nisso?

Proposta explicita de reflexdo de contetido
atitudinal, vinculado ao contetido abordado.

Vocé sabia?

Informacéo relacionada ao assunto abordado
para estimular a curiosidade e concretizar a relacéo

aprofundamento ou auxilio na realizacéo de atividade. entre asdiversas éreas do conhecimento.
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PLANEJAMENTO E REPLANEJAMENTO:
O COMPROMISSO COM OS ALUNOS

Para que os objetivos de cada ano sejam atingidos, € preciso que o professor tenha
compromisso e organizagdo para transmitir, em um tempo determinado, os conteudos

propostos. Ou seja, 0 professor precisa planejar o seu trabalho.

Planejar, portanto, é produzir um plano de acéo pedagdégico, que evite a utilizacdo
burocratica do material didatico ou a “simples” subtracdo de conteidos e mantenha o
compromisso de abordar — com eficacia didatica e sem lacunas — a programacéao de 9

cadernos.
Ecomo operacionalizar esse planejamento?

No Ensino Fundamental | e Il, a previsdo é que cada um dos 9 Cadernos sejam
utilizados durante todo o ano. E, em cada um deles, o conjunto das aulas escritas

correspondem de4 a 8 aulas, em média, organizadas por bimestre.

CARGA HORARIA

A carga horaria praticada pelas escolas parceiras geramente é de uma aula por
semana; N0 N0sSso método, as aulas sdo divididas em bimestres, e 0 nosso material
totaliza em torno de 24 a 28 aulas anuais, sendo recomendado sempre realizar 01
aula por semana, no tempo de 50 a 60 minutos. As aulas séo distribuidas como no

exemplo abaixo:

Grade curricular Aulas bimestrais
Xadrez bimestre 1 7
Xadrez bimestre 2 7
Xadrez bimestre 3 6
Xadrez bimestre 4 6

As aulas restantes no periodo letivo poderdo ser preenchidas por aulas

praticas de jogo, avaliacdo ou atividades de reforco, de acordo com proposta do
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CURRICULO ESCOLAR DE XADREZ

A aprendizagem Escolar esta intimamente ligada ao seu curriculo e é através dele

gue a Escola apresentara sua proposta pedagdgica, e cabe a cada escola inserir o xadrez
nesse curriculo.

Quando se trata de ensino do xadrez nas Escolas, ndo existe uma concepgao
especifica do Ministério da Educacao ou das ConfederacBes Esportivas sobre a pratica
do jogo, ou sobre um curriculo especifico que norteara o ensino do xadrez nas Escolas;
para tanto, é fundamental iniciar pesquisas e avaliacbes metodologicas para o
desenvolvimento organizado desse curriculo.

Um outro ponto importante que precisa ser destacado € a regionalizacdo do
curriculo escolar, que é o processo de conhecer e vivenciar experiéncias regionais do
curriculo na vida dos alunos e comunidade.

Na Escola por exemplo, procura-se entender sobre o pluralismo cultural, ou seja,
aprender sobre a cultura local, sobre as dancas tipicas regionais, comidas, e outras
caracteristicas de sua regido; ou seja, o curriculo deve apresentar algo da sua cultura.
Mas como aplicar esse conhecimento para o ensino do xadrez?

A valorizacdo da cultura no ambito enxadristico € muito importante; para isso, é
fundamental conhecer sobre Cultura Internacional de Xadrez, sobre a Cultura Nacional do
Xadrez, e até mesmo, sobre a Cultura Estadual do Xadrez.

Valorizar jogadores antigos, atletas, dirigentes esportivos de grande destaque
Estadual é fundamental para o conhecimento regional sobre o assunto.

A proposta desse livro € iniciar essa discussdo e apresentar um curriculo
sistematizado do ensino do xadrez nas Escolas para todo o Brasil, tendo uma visao geral
do curriculo, ou seja, dos fundamentos basicos do xadrez e também para um olhar
especifico local ou regional.

Assim, sera possivel sistematizar a proposta e melhorar a aprendizagem e
vivéncias efetivas para o desenvolvimento do xadrez e da proposta pedagodgica na
escola.

Para isso, pensamos em estruturar um curriculo que venha de encontro
primeiramente ao nivel intelectual de cada aluno e inserir de forma gradativa a

valorizacdo e conhecimento locais sobre a nossa cultura enxadristica.
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 1° ANO

Xadrez -
Contetudos Objetivos

* Histéria do Xadrez I .
* Familiarizar-se com o jogo de xadrez

» Conhecendo o tabuleiro . —
* Agucar aimaginagdo

* Fila
Bimestre 1 » Conhecer o tabuleiro de xadrez e seus elementos
* Coluna
) * Conceituar fila, coluna e diagonal
O campo de batalha  Diagonal
* Praticar exercicios fisicos
* Casas

. . » Desenvolver a criatividade
» Construindo um tabuleiro

« Avaliagio diagnéstica 1 « Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1

» Conhecer o pedo e a familiado P

* Pedo
« Cavalo  Conhecer o cavalo e a familiado C
* Bispo » Conhecer o Bispo e a familiado B
* Torre e Conhecer a Torre e afamiliado T
Bimestre 2 ° Dama ¢ Conhecer a Dama e familiado D
* Rei ¢ Conhecer o Rei e familia do R
O exército Real

* Pegas do Xadrez  Familiarizar-se com as pecas do Xadrez
* Avaliagdo diagndstica 2 o Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
* Pedo movimento e captura * Saber movimento do pedo e como ele captura
* Pedo humano  Praticar o movimento e captura do pedo
» Cavalo movimento e captura * Saber movimento do cavalo e como ele captura

Bimestre 3 * Amarelinha do Cavalo  Praticar o movimento e captura do cavalo

. * Bispo movimento e captura * Saber movimento do bispo e como ele captura

Movimento e captura |

¢ Pique-Bispo  Praticar o movimento e captura do bispo

» Avaliagdo diagndstica 3 Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
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Xadrez Conteudos Objetivos

¢ Torre movimento e captura  Saber movimento da torre e como ela captura
* Pique-Torre * Praticar o movimento e captura da torre
» Dama movimento e captura » Saber movimento da dama e como ela captura
Bimestre 4 ¢ Pique-Dama * Praticar o movimento e captura da dama
. ¢ Rei movimento e captura » Saber movimento do rei e como ele captura
Movimento e capturall
° Pique-Rei * Praticar o movimento e captura do rei
» Avaliacdo diagndstica4 * Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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Bimestre 1

O jogo de Xadrez

Historia do Xadrez

O tabuleiro de Xadrez

Fila, coluna e diagonal
Termos fundamentais

Casas

Colocagao das pecas
Construindo pecas de xadrez

Avaliagdo diagnostica 1

PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 2° ANO

Conhecer a histéria do Xadrez e agucar a
imaginacao

Conhecer o tabuleiro de xadrez e seus elementos
e trabalhar sequéncias

Conceituar fila, coluna e diagonal

Praticar exercicios fisicos relacionados ao assunto
estudado

Conhecer os termos fundamentais do tabuleiro
Desenvolver senso de localizacéo
Desenvolver a criatividade

Compreender a operagédo de adi¢éo de forma
ladica

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1

Contabilizar e registrar quantidades

Compreender como € feito 0 movimento e
captura do pedo, cavalo, bispo, torre, dama e

Peéo X
Rei

Cavalo ) )

] Realizar pesquisas

Bispo
Observar imagens e nomea-las

Torre
Obter senso de organizagdo

Bimestre 2 Dama
Rei Obter nocao de espaco e dire¢éo
As pecas do Xadrez Pecas do Xadrez Desenvolver a coordenagéo motora fina

Avaliaco diagnéstica 2 Desenvolver o sentido do Tato
Desenvolver o raciocinio légico
Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
Saber como aplicar o xeque com as pecas peéo,

Xeque de pedo cavalo, bispo, torre e dama=

Xeque de cavalo Compreender como é feito o0 movimento e

] captura do pedo, cavalo, bispo, torre, dama e
Xeque de bispo Rei
Bimestre 3 Xeque de torre Solucionar problemas de xadrez
Xeque das pecas Xeque de dama Conhecer o valor de cada pega e realizar

Pecas do Xadrez

Avaliagéo diagnostica 3

calculos
Praticar jogos que estimulam o raciocinio I6gico

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3
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Xadrez Contetdos Objetivos

+ Praticar o movimento e captura das pecas do

+ Xeque e xeque-mate xadrez
+ Xeque-mate de pedo - Diferenciar xeque e xeque-mate
+ Xeque-mate de cavalo + Solucionar problemas de xadrez
Bimestre 4 + Xeque-mate de bispo + Estimular o raciocinio l6gico
+ Xeque-mate de torre * Realizar calculos
Xeque-mate das pecas
+ Xeque-mate de dama + Praticar jogos que estimulam concentracéo,

memoria, planejamento, organizacéo e dedugao-

Avaliagéo diagndstica 4
+ Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 3° ANO

Xadrez . -
Conteudos Objetivos
+ Conhecer a historia do Xadrez
Histdria do Xadrez ) ]
) + Revisar os elementos do tabuleiro de xadrez
Tabuleiro de xadrez
. + Conhecer os termos fundamentais do xadrez
Termos fundamentais
Bimestre 1 AS Casas e o centro - Obter senso de dire¢éo e localizagdo
Pedes — movimento e . qutlcar jogos que desenvczlvem o raciocinio
0Jogo de Xadrez e o l6gico, deducéo, cooperagédo, memoria,
captura ~
campo de batalha concentracao entre outros.
Bispo — movimento e captura o .
) + Conhecer como é feito 0 movimento e captura das
CavalO —movimento e pegas do Xadrez
captura o
o - Desenvolver a criatividade
Avaliacdo diagnostica 1
- Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1
Torre — movimento e captura
Dama — movimento e + Conhecer como € feito 0 movimento e captura das
captura pecas do xadrez
Rei — movimento e captura - Diferenciar xeque e xeque-mate
Xeque e xeque-mate + Praticar jogos que desenvolvem o raciocinio
. Movimento e captura.das I6gico, deducéo, cooperagéo, memoria,
Bimestre 2 P concentrag&o entre outros
pecas
Movimento e captura Xeque e xeque-mate  Resolugao de problemas enxadristicos
Seslizeeg st exercicios - Realizar calculos de adicéo e vantagem material
Pecas do Xadrez com lego - Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
Avaliagéo diagnostica 2
+ Conhecer os cédigos do xadrez
Somando os pontos .
P + Saber anotar uma partida de xadrez corretamente
Valores das pecgas L L
* Praticar jogos que desenvolvem o raciocinio
Os lances e as jogadas l6gico, deducéo, cooperacéo, memdria,
- concentracéo entre outros
Bimestre 3 Cédigos da captura
Imestre N  Resolugao de problemas enxadristicos
Notag&o do xeque e xeque-
Cadigos do Xadrez mate + Realizar calculos de adigéo e vantagem material
Planilha de Xadrez + Saber fazer andlise de partidas de outros
e jogadores seguindo planilhas de anota¢tes
Avaliagéo diagnostica 3 1 9 P ¢
+ Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3

* Proposta Pedagogica — Xadrez na Escola I



Xadrez Contetidos Objetivos

Praticar jogos que desenvolvem o raciocinio
l6gico, deducéo, cooperagédo, memdria,
concentrag&o entre outros

- Mate do pastor e mate do louco Resolug&o de problemas enxadristicos

- Fases do jogo de xadrez Realizar célculos de adicio e vantagem material

- Roque e estrutura de pedes - Saber fazer andlise de partidas de outros
jogadores seguindo planilhas de anota¢des

Bimestre 4 » Roqgue e promocéo do pedo )
* Memorizar os lances do mate do louco e mate do
o Al r 4 caval
As Eases do Xadrez bertura dos 4 cavalos pastor
+ Defesa Francesa « Conhecer as fases do jogo de xadrez
* Avaliaggo diagndstica 4 + Saber realizar a jogada especial roque e cuidar da

estrutura dos pedes

+ Memorizar a abertura dos 4 cavalos e a defesa
francesa

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 4° ANO

Xadrez -
Contetudos Objetivos

+ Respeitar o adversario e compreender algumas
regras de etiqueta

- Entender que o xadrez € um jogo antigo e atual ao
mesmo tempo, mundialmente reconhecido

+ Xadrez para todos « Conhecer o tabuleiro de xadrez , seus elementos

. O tabuleiro de xadrez e 0s termos fundamentais

+ Compreender o modo como as pegas se

+ Pecas —movimento e X
movimentam e fazem capturas

captura
Bimestre 1 - Xeque-mate e célculo + Praticar jogos que estimulam o raciocinio l6gico
O jogo de Xadrez - Movimentos especiais - Diferenciar xeque e xeque-mate além de realizar

. . calculos de vantagem material
- Movimentos especiais —

notacao + Compreender as regras dos movimentos

especiais: roque, promogcao e “en passant”
+ Planos de Mate P oque, p ¢ P

+ Realizar notagGes dos movimentos especiais

* Avaliagdo diagnostica 1 utilizando cédigos do xadrez

* Planejar mates

+ Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1

+ Conhecer algumas aberturas (brancas) e
defesas(pretas) da fase inicial da partida de

 Abertura Ruy Lopez ou xadrez

espanhola
. Defesa Siciliana . Don_nnar alguns téticos da fase meio jogo da
partida de xadrez

« Abertura Giocco Piano . o )
+ Solucionar problemas enxadristicos e estimular o

* Defesa Caro-kann raciocinio 16gico
Bimestre 2 + Tatico: cavalo e bispo + Estimular o raciocinio I6gico de um modo
Erersdeyat « Tatico: dama e torre prético jogando posi¢des de finais variadas
- Pecas de Xadrez de gesso + Estimular a criatividade
« Avaliacao diagndstica 2 + Realizar pesquisas relacionadas ao contetido

- Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
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Xadrez

Bimestre 3

Estudo de finais

Contelidos

Notac&o das partidas

Vantagem posicional e
material

Modos de empate
Poderes dos reis e pedes
Finais empatados

Mate de Dama e Rei

Avaliagéo diagnéstica 3

Objetivos

Dominar a notac¢éo da partida de xadrez utilizando os
cédigos ja estudados anteriormente

Compreender a diferenga entre vantagem material e
posicional e sua importancia

Saber quais sao os modos de empatar na partida de
xadrez

Estudar finais com o Rei e os pedes enfocando a
importancia que eles tém nessa fase da partida

Estimular o raciocinio l6gico de um modo pratico jogando
posi¢des de finais variadas

Memorizar os finais cuja posi¢cdo ndo apresentam
evolugdo, ou seja, sdo finais empatados

Estudar o final mate de dama e rei e sua aplicabilidade
de um modo prético

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3

Bimestre 4

Dicas e exercicios

Aberturas

20 dicas importantes
Mate em 1 — exercicios
Mate escadinha

Mate em 2 exercicios
Tatico - exercicios

Avaliagéo diagndstica 4

Conhecer a cilada do imitador e sua aplicabilidade

Estimular o raciocinio légico de um modo pratico jogando
posicdes de finais variadas

Memorizar 20 dicas importantes que todo jogador de xadrez
deve ter sempre em mente

Solucionar problemas enxadristicos e estimular o raciocinio
l6gico

Conhecer o mate escadinha e sua aplicabilidade de um
modo pratico

Estudar a fase do meio jogo de xadrez realizando exercicios
de tatico
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 5° ANO

Xadrez

Bimestre 1

O jogo de xadrez

Contetidos

Origem do xadrez

O tabuleiro e as pecgas
Movimentos especiais
Término da partida
Notac&o algébrica
Xeque-mate parte 1
Xeque-mate parte 2

Avaliacdo diagnostica 1

Objetivos

Compreender a histéria do xadrez e interpretar texto-

Conhecer o tabuleiro de xadrez , seus elementos e 0s
termos fundamentais

Compreender o modo como as pegas se movimentam
e fazem capturas

Praticar jogos que estimulam o raciocinio légico

Diferenciar xeque e xeque-mate além de realizar
célculos de vantagem material

Compreender as regras dos movimentos especiais:
roque, promogao e “en passant’ e dos empates

Realizar notagdes dos movimentos especiais utilizando
codigos do xadrez

Solucionar problemas enxadristicos e estimular o
raciocinio légico

Estimular o raciocinio l6gico de um modo pratico
jogando posig¢des de finais variadas

Realizar pesquisas relacionadas ao conteddo

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1

Bimestre 2

Finais e tatico

Ganho material

Final — Rei e Torre

Eliminando o defensor

Final — Rei e par de Bispos
Final — Rei, bispo e Cavalo
Finais basicos de pedes

Molde para as pecas do xadrez

Avaliagéo diagndstica 2

Diferenciar xeque e xeque-mate além de realizar
calculos de vantagem material

Estimular o raciocinio l6gico de um modo pratico
jogando posicdes variadas

Compreender o final Rei e Torre contra Rei e sua
aplicabilidade

Compreender o estudo de eliminagdo do defensor e
praticar exercicios relacionados ao assunto

Compreender o final Rei e par de bispos contra Rei e
sua aplicabilidade

Compreender o final Rei, bispo e cavalo contra Rei e
sua aplicabilidade

Compreender finais de pedes basicos e sua
aplicabilidade

Desenvolver a criatividade

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
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Xadrez

Conteudos

Objetivos

Conhecer alguns grandes mestres do xadrez,
bem como sua biografia e sua contribui¢&o para o

- Adolf Anderssen crescimento do esporte
. Mate em 1 Analisar as partidas dos mestres decifrando os
. ) codigos de xadrez da planilha de anotagdes
Bimestre 3 - Robert James Fischer _ _ _
Realizar pesquisas relacionadas ao assunto
Grandes mestres do * Mate em 2 abordado
ﬁ::::zl + José Raul Capablanca Estimular o raciocinio légico de um modo
- Vantagem material em 2 lances pratico jogando posi¢Ges variadas
- Avaliagio diagnéstica 3 Solucionar problemas enxadristicos e estimular o
raciocinio légico
Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3
Memorizar o gambito de Rei e Dama
Conhecer alguns grandes mestres do xadrez,
bem como sua biografia e sua contribui¢éo para o
crescimento do esporte
] Analisar as partidas dos mestres decifrando os
* Gambitos codigos de xadrez da planilha de anotag@es
* Anatoly Karpov Realizar pesquisas relacionadas ao assunto
. . abordado
Bimestre 4 Paul Morphy
. Defesa Indiana Estimular o raciocinio I6gico de um modo
Grandes mestres do xadrez prético jogando posi¢des variadas
Parte 2 + Garry Kasparov

Xadrez digital

Avaliacdo diagndstica 4

Solucionar problemas enxadristicos e estimular o
raciocinio l6gico

Memorizar defesa india do Rei e Dama

Conhecer os principais aplicativos do mundo
digital relacionados ao xadrez

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 6° ANO

Conhecer a histéria do xadrez e interpretar texto

Obter nogéo de localizacéo e espaco

Historia do Xadrez Conhecer as pecas, suas movimentacoes e a
. Tabuleiro de xadrez e forma como fazem capturas
Bimestre 1 coordenadas . . .

Solucionar problemas enxadristicos estimulando o

Valor das pecas raciocinio légico

Xeque e xeque-mate Memorizar o valor das pecgas e compreender a

Avaliag&o 1 importancia desse estudo
Diferenciar xeque e xeque-mate
Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1
Conhecer as fases de um jogo de xadrez e
memorizar algumas aberturas
Decifrar codigos do xadrez através de

Fases de uma partida de exercicios praticos

xadrez Compreender o objetivo das defesas hum jogo

Defesas de xadrez e memorizar algumas delas

Gambitos Compreender o fundamento das partidas com

. . gambitos e memorizar alguns deles
. Meio de jogo
Bimestre 2 "
E Conhecer alguns golpes taticos e suas
spetos L

aplicabilidades

Garfos ) o

s Solucionar problemas enxadristicos que

Avaliagao 2 estimulam o raciocinio ldgico, concentracéo,
pensamento dedutivo, planejamento e
organizacao
Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
Conhecer os termos técnicos do xadrez

Xeque descoberto Aplicar xeque a descoberto e xeques duplos no

Xeque duplo adversario

Pecas sobrecarregadas Compreender o que séo finais de uma partida de

o xadrez
Bimestre 3 Finais

Mate de Rei e Dama VS Rei
Mate de Rei e Torre VS Rei
Avaliacdo 3

Aplicar mates com as pecgas dama e torre através
de exercicios praticos

Solucionar problemas enxadristicos estimulando o
raciocinio légico

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3
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Bimestre 4

Miniaturas de xadrez
Armadilhas do xadrez
Abertura italiana

Defesa Caro-kann
Gambito do Rei

Filme: O xadrez das cores

Andlise de partida: Paul Morphy
X Duque de Brunswick

Avaliacédo 4

Saber o que sdo miniaturas de xadrez e observar
alguns exemplos

Obter nogéo do que séo armadilhas de xadrez e
saber evita-las ou aplica-las

Memorizar a abertura italiana, gambito do Rei,
defesa caro-kann e suas aplicabilidades

Obtencéo de conhecimentos e valores através da
visualizagdo de um filme

Analisar a partida de Paul Morphy X Duque de
Brunswick

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 7° ANO

Xadrez

Conteutdos

Objetivos

Conhecer a historia do xadrez e interpretar texto

Obter nogéo de localizacéo e espaco

Historia do Xadrez Conhecer as pecas, suas movimentagoes e a
. Tabuleiro de xadrez e forma como fazem capturas
Bimestre 1 coordenadas . - .
Solucionar problemas enxadristicos estimulando o
Valor das pecas raciocinio légico
Xeque e xeque-mate Memorizar o valor das pecas e compreender a
Avaliaggo 1 importancia desse estudo
Diferenciar xeque e xeque-mate
Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1
Saber fazer oposicéo do Rei e compreender
sua importancia no final de partida
Posicionamento das pecas Saber desenvolver as pecas do xadrez
. buscando coloca-las em boas posi¢es
Estrutura de pedes .
10 d . i Compreender fundamento taticos e
zg,rr'go oRei na dltima estratégicos, bem como suas aplicabilidades
ilei
Oposicio do Rei Cuidar da estrutura de pedes e conhecer as
pOSIC suas fraquezas
. Taticos ) . S
Bimestre 2 Tomar os devidos cuidados com o Rei na dltima
Estratégias fila antecipando a defesa contra possiveis
Mate em 1 ataques do adversario.
Mate em 2 Solucionar problemas enxadristicos que
L estimulam o raciocinio ledgico, concentragao,
Avaliag&o 2 pensamento dedutivo, planejamento e
organizacao
Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
Termos técnicos do xadrez Conhecer os termos técnicos do xadrez
Regras de xadrez Blitz Saber atacar o rogue adversario
Atacar o rogue Aplicar mates com todas as pecas através de
Bimestre 3 Mate de cavalo e bispo exercicios praticos

Mate de dois cavalos
Mate de peéo

Avaliagdo 3

Solucionar problemas enxadristicos que
estimulam o raciocinio ledgico, concentragao,
pensamento dedutivo, planejamento e
organizagéo

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3
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Bimestre 4

Miniaturas de xadrez

Armadilhas do xadrez
Abertura dos 4 cavalos
Defesa Francesa
Gambito da dama

Filme: Super Humanos: Magnus
Carlsen

Andlise de partida: Partida
Imortal Anderssen

Avaliacéo 4

Saber o0 que sdo miniaturas de xadrez e observar
alguns exemplos

Obter nogéo do que séo armadilhas de xadrez e
saber evita-las ou aplica-las

Memorizar a abertura dos 4 cavalos, gambito da
dama, defesa francesa e suas aplicabilidades

Obtencéo de conhecimentos e valores através da
visualizagdo de um filme

Analisar a partida imortal de Anderssen

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4

@ Proposta Pedagégica — Xadrez na Escola e




PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 8° ANO

Conhecer os campefes mundiais de xadrez
Interpretar textos
Campedes mundiais de Obter nogio de localizag&o e espaco
xadrez
. Conhecer as pecas, suas movimentacoes e a
Bimestre 1 Tabuleiro de xadrez, pecas, forma como fazem capturas
movimentos e captura ) . )
Solucionar problemas enxadristicos estimulando o
Valor das pecas raciocinio l6gico
Xeque & xeque-mate Memorizar o valor das pegas, compreender a
Avaliacdo 1 importéncia desse estudo e calcular adi¢bes:
Diferenciar xeque e xeque-mate
Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1
Saber posicionar o Rei corretamente no final de
um jogo de xadrez
Erros na abertura . . .
Aplicar a regra do quadrado realizando célculos
Ataque duplo matematicos
Usando o pedo passado Aplicar os golpes taticos ataque duplo,
Combinacdes combinagdes e saber criar oportunidades para
o ) obter um peéo passado
Posicionamento do Rei g dei ncipais da ab
Bimestre 2 Compreender as ideias principais da abertura
Regra do quadrado de uma partida de xadrez a fim de evitar erros
Mate em 1 Solucionar problemas enxadristicos que
Mate em 2 estimulam o raciocinio I6gico, concentragéo,
_— pensamento dedutivo, planejamento e
Avaliagéo 2 o
organizag&o
Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
o Conhecer os termos técnicos do xadrez
Termos técnicos do xadrez
o Saber como é jogado o xadrez rapido e conhecer
Regras do xadrez rapido as suas regras
Bloqueio das pecas Saber utilizar corretamente a estratégia de
Bimestre 3 Mate de Torre blogueio das pegas-
Mate de Dama Saber aplicar corretamente mate de Torre, Dama
e Bispo.
Mate de Bispo ) ) ) )
Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3
Avaliacdo 3
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Bimestre 4

Miniaturas de xadrez

Armadilhas do xadrez
Abertura Ruy Lopes
Defesa Pirc

Gambito Dinamarqués
Filme: A rainha de Katwe

Andlise de partida: Byrne X
Fischer

Avaliacédo 4

Saber o que s&o miniaturas de xadrez e observar
alguns exemplos

Obter nogéo do que séo armadilhas de xadrez e
saber evita-las ou aplica-las

Memorizar a abertura Ruy Lopes, Defesa Pirc,
Gambito dinamarqués e suas aplicabilidades

Obtencéo de conhecimentos e valores através da
visualizagdo de um filme

Analisar a partida de Byrne X Fischer

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4
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PROGRAMACAO DE XADREZ PARA O 9° ANO

Xadrez

Conteutdos

Objetivos

Conhecer a historia do xadrez e interpretar texto
Resolver poténcias numéricas

Obter nogéo de localizacéo e espaco

Histéria do Xadrez
. Tabuleiro de xadrez e Conhecer as pegas, suas movimentac@es e a
Bimestre 1 coordenadas forma como fazem capturas
Valor das pecas Solucionar problemas enxadristicos estimulando o
raciocinio légico
Xeque e xeque-mate
Avaliacio 1 Memorizar o valor das pecas e compreender a
valiaga importancia desse estudo
Diferenciar xeque e xeque-mate
Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 1
~ ) Relembrar os cédigos de anotagdes das
Notac&o Internacional de partidas do xadrez e fazer relagio com 0s
xadrez cadigos internacionais utilizados
A matematica e o Xadrez Decifrar codigos internacionais através de
Posicéo fechada ou aberta exercicios praticos
Posigdes de mate com a Analisar probabilidades a partir de algumas
Dama posicdes no xadrez
Posi¢cdes de mate com a Criar posi¢des de mate com Dama e torre
Bimestre 2 Torre . "
Compreender o fundamento tatico de sacrificar
Sacrificar pegas para dar pecas para dar mate
mate ) .
Solucionar problemas enxadristicos que
Mate em 1 estimulam o raciocinio l6gico, concentragéo,
Mate em 2 pensamento dedutivo, planejamento e
L organizacao
Avaliagéo 2 B ) _ )
Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 2
Termos técnicos do xadrez Conhecer os termos técnicos do xadrez
Blogueio das pegas Saber bloquear ataques das pecas corretamente
Melhores enxadristas do mundo| . conhecer os melhores jogadores do mundo
Bimestre 3 Mate de cavalo

Mate de peéo
Mate das pegas

Avaliagdo 3

Aplicar mates com todas as pecgas através de
exercicios praticos

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 3
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Bimestre 4

Miniaturas de xadrez

Armadilhas do xadrez
Abertura escocesa
Defesa Siciliana
Gambito Evans
Filme: Life of a King

Andlise de partida: Anderssen X
Dufresne

Avaliacédo 4

Saber o que s&o miniaturas de xadrez e observar
alguns exemplos

Obter nogéo do que séo armadilhas de xadrez e
saber evita-las ou aplica-las

Memorizar a abertura escocesa, gambito Evans,
defesa siciliana e suas aplicabilidades

Obtencéo de conhecimentos e valores através da
visualizagdo de um filme

Analisar a partida de Anderssen X Dufresne

Verificar a aprendizagem obtida no bimestre 4

@ Proposta Pedagégica — Xadrez na Escola e




AVALIACAO

Avaliar € acompanhar o processo de constru¢cdo do conhecimento do aluno, ou seja,

contribuir para o aprimoramento do seu saber. Mas, para iSso, 0 processo avaliativo deve ser
permanente e levar a reflexdo e a acdo continuas a servico do aluno (e ndo contra ele). Serdo

utilizados dois métodos de avaliagdo durante o ano letivo.

AVALIACAO DIAGNOSTICA

7

Realizada no inicio do ano e € um instrumento que permite investigar o nivel de
aprendizagem dos alunos e, com isso, adotar estratégias que contribuam para a eficacia

do processo de ensino-aprendizagem.

A avaliacdo diagnostica tem ainda outro propésito: identificar as dificuldades de

aprendizagem, tentando identificar suas possiveis causas.

AVALIACAO FORMATIVA

Realizada no decorrer do ano letivo, sua finalidade é verificar se os alunos estdo

atingindo os objetivos propostos.

Essa avaliacdo permite reformulagdes, tanto do aluno como do professor. O primeiro,
identificando seus erros e acertos e, com isso, podendo rever e superar dificuldades,
bloqueios e lacunas de conhecimento. O segundo, detectando problemas nas estratégias

didaticas, que podem ser reformuladas e aperfeicoadas.

A avaliacao formativa pode ser formal ou informal, ou seja, pode realizar-se por meio de
provas ou por meio de atividades orais ou escritas, exercicios, participacdo em debate,
identificacdo, analise e solucdo de problemas, etc.

E formativa toda avaliagdo que ajuda os alunos a aprender a se desenvolver, sem
preocupacéo de classificar, certificar, selecionar.

Além de continuo, o processo de avaliacdo deve ser concretizado por meio de varios

instrumentos.

Apresentamos alguns, que podem ser adaptados pelo professor e aplicados ao longo do
bimestre/trimestre: Observacdo do professor; Trabalhos em grupos; Mapa conceitual;
Projetos; Auto avaliacdo; Testes e provas; Semindrios ou exposi¢des; Campeonatos ou
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A avaliacdo é considerada uma ferramenta particular do professor e pode ser

construida de acordo com as necessidades encontradas pelo professor no processo de
ensino- aprendizagem, por isso 0 material ndo tem avaliacbes especificas de
conteudo.

E importante salientar que a avaliagdo n&o é apenas um instrumento avaliativo
com objetivo de reprovar ou aprovar alunos em um determinado conhecimento. Esse
instrumento serve, entre muitas funcdes, para avaliar o aprendizado efetivo sobre o
conteldo; e para ajudar o professor nesse processo, 0s livros do 6° ao 9° ano

apresentam revisdes dos conteudos apresentados, como podemos ver no exemplo

abaixo:

1) Escreva o nome das aberturas abaixo:

b)

l.t.ltl‘ll

WimeEAE EEOEGE E—, _ _ _ _ _ _ _ _ :
-‘-. I As revisbes abordam

| os temas estudados
| ao longo do capitulo.

-‘l‘ . 2
i e

HoBwE [+ 1}

) = e =
aﬁu o2 i'ﬂ;.' o i

Ivariadas de acordo
com as situacdes
apresentadas.

Al N
I,l?l.l. u- .i. &
ARNANAN B FHNwnan:n
ltlxlj.lx B2 g o

3)leosnnhomhnwmh¢mmcm L.
¢ \ I Os exercicios |

——— apresentados  nas |
i1 :ﬂ! ‘. . .‘ . I.- .ﬁ revisbes sdo em |
AE AN grande parte  0s |

v.r
—-— -

| conceitos.

| . . i
Ean m W m R m R mesmos das
ﬁl L!. B'g-.ﬂ-? & ..,...I. I atividades, isso ajuda |
-w. 2 . ~
B Eel: B B DD B EEBE I a memorizagéo dosI
________ J
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LIVROS DA INTELLECTUS

EDUCACAO
INFANTIL

AI(‘IA(‘AO AO XADREZ

COLECAO
Xadrez Escolar-1°a g°ano

Ensino Fundamental

Colecdo da Educacado Infantil e Ensino fundamental foi criada para auxiliar os

professores que ensinam o xadrez nas Escolas publicas ou particulares com atividades

especificas para cada ano escolar.

inteLiecrus B )
livro

Colecéo
basico de xadrez

com atividades
pedagogicas para
guem esta iniciando
no aprendizado e
quer aprender de
forma lGdica.

ACADEMIA DE XADREZ
XADREZ BASICO

Colecdo Academia de
Xadrez foi criada para ajudar
no treinamento basico dos
alunos na Escola. Nela, é

,, COLECAO possivel aprender sobre os
ACADEMIA DE XADREL L Ril FINAIS .
o BRTURS ¢ fundamentos especificos do
e ; xadrez como abertura, meio
Academia de Xadrez

de jogo e finais. Ela é
composta do livro do professor
gque ensina a aplcar a
metodologia da cole¢éo, a qual

serve para um ano de
treinamento.
intELLEcTUs B

Colecéo livro de
planilhas com os
termos técnicos do
xadrez, ensino das

anotacoes
algébricas e 50
planilhas de
treinamento.
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NOVOS LIVROS PARA 2019

%' / HECENDO O ;:»u)./i‘zw
“Z
EDUCACAO \

INFANTIL

INICIACAO AO XADREZ

Para o ano de 2019, vamos lancar a colecdo da Educacéo Infantil. Essa colecéo tem
como objetivo apresentar o jogo do xadrez de forma lidica e divertida, assim, o aluno

podera conhecer 0s personagens, cantar, colorir e se divertir com toda a familia do

Proposta Pedagégica — Xadrez na Escola
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27,5 cm Mais brilho e

\
\\\ | resisténcia
. ~ Capa 300 Gramas

~

20,5 cm
Nossa 2° edicdo estd de cara nova. Para 2019 fizemos uma nova

revisdo nos conteldos e uma modificacdo na estrutura dos livros;
diminuimos do formato A4 (21 x 29,7) para novo formato (20,5 x 27,5);
melhoramos também a gramatura de 180g para 300g. Com material
mais resistente e bonito nossas criancas terao a oportunidade de

aprender mais com uma melhor qualidade.
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CONSIDERAGOES FINAIS

O método aqui apresentado é a base de todos os livros da INTELLECTUS.
Essa metodologia é registrada e publicada exclusivamente em nossos livros,
criada pelos nossos autores, tendo por objetivo facilitar o ensino do xadrez em
qualquer ano escolar.

NGs, os autores, acreditamos que atraves dessas orientacdes os professores
terdo maior tranquilidade e facilidade para ensinar o xadrez nas Escolas, pois
possuem uma ferramenta norteadora tanto das atividades quanto das
metodologias que podem ser aplicadas.

Os livros da colecao ensino fundamental e da academia apresentam
atividades prontas para o professor direcionar suas aulas, tendo mais tempo
para orientacdo dos alunos no processo educacional, ou seja, a Intellectus
produz as atividades enquanto os professores dedicam um maior tempo para a
evolucao dos alunos.

Juntos podemos transformar e construir um mundo com mais xadrez e com

mais educacao.

Cleiton Marino Santana

Leticia Infantino Menezes Leite
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INTELLECTUS
Todos os direitos reservados por INTELLECTUS

Sistema de Ensino em Xadrez Escolar

Av. Agricola Paes de Barros, 682, Verdao CEP: 78 030-210 - Cuiaba — Mato Grosso.
cleitonxadrez@gmail.com (65) 99662-70-72

leticiainfantino@outlook.com (65) 99964-11-02



